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Imagen digital

¢ ;Que es?
- Es una representacion

visual de la realidad en
forma digital.

- Es una representacion
bidimensional de  una
Imagen que Uutlliza bits
(ceros y unos).
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; Quée tipos de imagenes
digitales existen?

* Las imagenes se dividen:
- estaticas (fijas)
- dindmicas (movimiento).

e Las imagenes fijas se —
dividen: S—
- imagenes vectoriales |
- imagenes de mapa de bits,




Imagenes vectoriales

e Se construyen a parlir de formulas
matematicas:

-A partir de una o mads coordenadas iniciales y
por medio de una féormula (que produce una
forma: lineas, curvas, tridngulos, etc.) se
puede llegar a obtener una o mas
coordenadas finales. Por ej. a partir de un
punto (x1, y1) y por medio de una formula se
puede frazar una linea hacia otfro punto (x2,
v2). n
- Estas imdagenes no pierden resolucion al ser
modificadas de tamano y son Utiles para
ciertos casos particulares.



Imagenes vectoriales

Ejemplo da uns irmagen vectorial | tamano origirsl
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Imagenes de mapa de bits

e Se componen de un conjunio de
puntos llamados pixeles, que es Ila
minima vunidad de medida que los
conforma.

eLos pixeles pueden visualizarse al
agrandar una imagen.




Imagenes de mapa de bits
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El Pixel

*No tiene un valor concreto y su
cantidad depende de cudntos se
ubiquen en una pulgada (2,54 cm.)

e De acverdo a esta cantidad por
pulgada se determina la resolucion de
una imagen y el tamano particular de un
pixel.

Nota:
Si una imagen tiene 100 pixeles por pulgada, cada
2,54 cm hay 100 pixeles, con lo que el tamaino de
un pixel seria para este ejemplo particular, de 2,54
mm.
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Resolucion de una imagen

* La resolucion es el nUmero de pixeles por
pulgada que contiene una imagen. Determina su
detalle, nitidez o claridad.

* A mayor cantidad de pixeles mayor sera la
resolucién obtenida

10 = 10 20%20 30 & 50 100 = 100




Resolucion de una imagen

* La resolucidon de impresion hace
referencia a la cantidad de pixeles por
pulgada que debe tener una imagen
digital para que su impresion sea de
calidad= 300 dpi

*La resolucion de pantalla tiene que
ver con la cantidad maxima de pixeles
(reales) o por pulgada que pueden ser
mostrados= 76 dpi




Resolucion de una imagen

 Una cdmara digital es capaz de captar una
imagen a 300 ppp de resolucion.
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*Si una cdmara digital produce imagenes de 1600 x 1200
pixeles entonces tiene una resolucion de
1600x1200=1.920.000 pixeles, es decir 1,92 megapixeles.



Imagenes y color

e Un pixel puede adoptar distintos valores y
esto determina distintas tipologias de imagenes:

- Imdagenes blanco y negro ( 1 bit por pixel).

-Imagenes en escala de grises (8 bits por pixel=
28= 256 tonalidades de gris)

1 BIT

] 2 tonos o valores

2 BIT

| 4 tonos o valores

3BIT

| 8 tonos o valores

4 BIT

| 16 tonos o valores

5BIT

| 32 tonos o valores

& BIT

] 64 tonos o valores

7 BIT

| 128 tonos o valores

8 BIT

] 256 tonos o valores




Imagenes y color

Imdagenes en color de 8 bits 0 menos (256
colores, 16 colores).
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Imagenes y color

-Imdagenes RGB o Lab (24 bits por pixel 2=
17.777.216 = 256 rojo x 256 azul x 256 verde)

BIT / Profundidad de color

RGB - 24 BIT

256 x 256 x 256 = 16.777.216 colores



Imagenes y color

-Imégenes CMYK (32 bits por pixel 232=
17.777.216

BIT / Profundidad de color
RGB - 96 BIT

‘ R - Rojo - 32 BIT
i 7 "

4 294 967,296 X 4.294.967.296 x 4,294, 967 .296
=7,921816251464e+28 colores



Imagenes y color

Las camaras suelen asignar 12 BIT por canal.

RGB - 36 BIT

Conversion en Adobe Photoshop

Camara Photoshop Resultado

36 BIT _ 24BIT  Perdida de informacion_
36 BIT 48 1T Preserva la informacion

36 BIT 96 BIT Preserva la informacion




Formatos de archivos de imdgenes

- BMP: Es el formato nativo de Windows.
Cualguier aplicacion serd capaz de
reconocerlo. Admite hasta 16,7 millones de
colores pero el famano de los archivos que
genera es enorme para casi cualquier uso.

- GIF: Formato muy utilizado en Internet para
la creacion de textos y graficos gracias a su
pequeno Tamano. Su Inconveniente es que
admite tan sblo 256 colores. Soporta
animaciones y transparencia.



Formatos de archivos de imdagenes

- TIFF: Es el formato elegido para los frabajos de
gran calidad de imprenta. Admite compresion
sin perdida de calidad (LZW) y es leido tanto por
sistemas PC como Mac.

- JPEG: Ocupa poco espacio y mantiene una
gran cantidad de colores, por lo que considera
un formato bastante eficiente. Al guardar una
iImagen en este formato debemos de
especificar la canfidad de compresion o
emplear. A mayor compresion, mayor pérdida
de calidad.



Operaciones que podemos realizar
con los archivos de imdgenes

-Compresion de archivos (reducir
temporalmente el espacio que ocupan las
imagenes mediante un compresor por e]. Winzip
y recuperar los archivos originales mediante el
descompresor del programa).

- Conversion de archivos (modificar el formato
de un archivo de forma manual: mediante la
modificacion de su extension o a traves de las
opciones del comando Guardar o de forma
automdatica: utiizando algun programa de
conversion de archivos).



CONVERSION DE ARCHIVOS: ejemplos

paisaje.jpg paisaje.gif




CONVERSION DE ARCHIVOS: ejemplos

paisaje.jpg paisaje.png




CONVERSION DE ARCHIVOS: ejemplos

paisaje.jpg paisaje.tiff




CONVERSION DE ARCHIVOS: ejemplos

paisaje.jpg paisaje.bmp
(16 colores)




CONVERSION DE ARCHIVOS: ejemplos

paisaje.jpg paisaje.bmp
(monocromo)




; Como se obtiene una imagen
digital?
e A través de:

-dispositivos de conversion analdgico-
digital (escdneres, cdmaras digitales,
celulares).

-Un programa qgue nos permita realizar
imagenes vectoriales o en mapa de bits
(e]. Adobe lllustrator).

-la captura de la pantalla (Impr Pant o Print
Screen)

- la bUsqueda de imagenes en la WWW.



Consejos para la utilizacion de una
camara digital (Por Mark Briggs)

- Sujete la camara firmemente.

- Use la configuracion automatica.
- Llene el cuadro.

-Fije su atencion en una cosa.

- Acérquese para encontrar el mejor dngulo.

- Use el encuadre vertical si lo considere
necesario.

- Fotografie la accion.
- Use la iluminacidon y el fondo adecuados.



;. Como se edita una imagen
digital?

e A fravés de un programa
gue nos permita realizar lo
edicidon y gue nos permita
generar, entre ofros,

imagenes de mapa de
pbits.
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