AY 1 0

ECNOLOGIA DE
LA COMUNICACION
LQS:-LP/ FCH - UNSL






VIDEO DIGITAL

El caballo en movimiento (1878) de Eadweard Muybridge

El movimiento se produce entre los 15 o
mas fotogramas de un video que se
proyecten por segundo. En el caso por ej.

de los dibujos animados se necesitan (15
fps), el cine (24 fps), la television PAL (25
fps), la television NTSC (29,97 fps).




COMPONENTES DE

Secuencia: constituye un conjunto de fotogramas de un video y se

utiliza para organizar sus diferentes tramos... 'ﬁ‘ "& 'ﬁ\ '@

<0 o 2 FT
Fotograma: constituye cada imagen completa del video. Tiene ;’.’i\ ﬂ?%ﬁ\“

diferentes tamafos y formas de reproduccion (completa o secuencial)
rp}% TP g
dependiendo del medio en el que se visualice. »""‘?{” Y V.

Cuadro o Frame: constituye una divisidon particular de un fotograma,
un momento particular en el tiempo y se crea para que, en conjunto
con otro frame, pueda mejorar su visualizacion. Esta accion produce
lo que se conoce como entrelazado o mezclado de campos.




Vista de un fotograma entrelazado en el
monitor de una PC...
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CREACION DE UN

Suelen trabajar con formatos propietarios (3GP, MP4, WEBM, etc. por ej.
en un celular) o estandar (WMV, .MOQOV) y se generan en funcién de las
caracteristicas del medio en el que se reproducen (Web, Televisor,
Celular)...




Para reproduccion en TV Analdgica (NTSC, PAL, SECAM) o
Digital (HDTV)

Para reproduccion en Computadora (AVI, VCD, DV, CVCD, SVCD,
MPG, DIVX, XVID, ASF, RM, FLV, OGG/OGM, QT/MOV) etc.

Para reproduccion en Celular: 3GP, ASF, MPEG, MP4, etc.

I
// ¢
/ [/
'// /(/
\ SV
/ T
7/
A ;5
)/ v
/ ®
. )7/ a0,
e
> A A
NS . /.’/// o/
~ i
~ — oy



4 “NTSC” (National Television System Committee/ Comision L \\\
Nacional de Sistema de Television): surgio en EEUU en 1940 y se S N
/ utiliza en la mayor parte de América, Japén y Corea del Sur. A \\

“PAL” (Phase Alternating Line/ Linea de Fase Alternada): deriva del \
sistema NTSC y se emplea en parte de Europa, Africa, Asia y algunos \ \
paises de Sudamérica, como Argentina, Uruguay y Brasil. \ | \

e
“SECAM” (Séquentiel Couleur a Mémoire/Color Secuencial con \’\ \ } )
Memoria): se inventd en Francia en 1956 y se utiliza en este pais 'y
la mayor parte de otros paises europeos...
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REPRODUCCION EN TV DIGITAL

HDTV (High Definition Television)

Se caracteriza por emitir sefales televisivas en una calidad
digital superior a los sistemas de televisidon analdgica
existentes (NTSC, PAL, SECAM).

Utiliza una proporcion de aspecto 16:9 y diferentes
resoluciones, entre ellas:

-1280 pixeles x 720 lineas (HD)
-1920 pixeles x 1080 lineas (FULL HD)
-4096 pixeles * 2160 lineas (4 K)

que permiten mostrar mucho mas detalle de la imagen...
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Sin comprimir

AVI (Audio vides Interleaved/ Intercalado de audio y video)

Es un formato de video puro, multipropdsito, muy
utilizado para conformar otros formatos de video
mediante la aplicacion de diferentes cdédec de
compresion.

Actua como contenedor de flujos de datos de audio vy
video que se almacenan de forma completa y secuencial
en una sola capa.

Produce alrededor de 25 fotogramas por segundo, es
flexible y tiene gran tamano, aun si se comprime.



Comprimidos

MPG (Moving Picture Experts Group)

Es un estandar de compresion de audio, video y datos (con una
minima pérdida de calidad) establecido por la Unién
Internacional de Telecomunicaciones. Utiliza los cddecs Motion
JPG, DIVX, etc. y posee 4 tipologias:

-MPEG-1: para videoconferencias y TV analdgica

-MPEG-2: para DVD’s y TV analodgica

-MPEG-3: para television de alta resolucion e Internet
-MPEG-4: en videoconferencias, Internet y celulares

WEBM (Web Multimedia)

Es un formato multimedia abierto y libre, desarrollado
por Google. Utiliza el cddec de video VP8 y el codec
Vorbis de audio.

Admite compatibilidad con HTML 5 y algunos

navegadores de la Web. © ﬂc



De Streaming

FLV (FLASH VIDEO)

Proviene de la aplicacion de Adobe Flash y es muy utilizado en
aplicaciones web a través de Internet.

Funciona con Gom Media Player, Sm Player, etc.

0GG/ OGM (OGG MEDIA)

Contiene audio (hormalmente en formato Vorbis), video
(usualmente DivX o XviD) y subtitulos.

Funciona con los codec: Haali Media Splitter,
los filtros OGG DirectShow, etc.

2 dIC



FORMATOS DE ARCHIVOS

2 De animacién en tiempo real

QT / MOV (.MOVIE)

Fue desarrollado inicialmente para Macintosh, pero actualmente
se puede reproducir en Windows y UNIX también.

Trabajan con la aplicacion QuickTime de Macintosh y son
similares al formato AVI, aunque ocupan menos tamano.
Produce 30 fotogramas por segundo de 320 x 240 y permiten la
realizacidon de videos dindmicos, con la posibilidad de recorridos
virtuales.

Pueden ser codificados prdacticamente con cualquier cddec.

2dIC



FORMATOS DE ARCHIVOS

» De Celulares

3 GP (3rd Generation Partnership Project)

Almacena informaciéon de multiples medios en un
formato similar al del Quick Time.

Entre sus principales caracteristicas se destacan:

-Posibilidad de conversion en alta definicion. '

- Muy buena calidad de salida.

- Compatibilidad con los principales formatos de video y
audio.

- Configuracion del tamaio de video que desea generar,

la tasa de bits, de fotograma, de codec de audio y de
muestreo.

- Sus codificadores y decodificadores se incorporan
directamente para facilitar la conversion.




CONVERSIONES DE

La convergencia de medios y dispositivos instala la necesidad de poder trabajar con
multiples formatos por lo que se utilizan programas conversores que operan
generalmente mediante la importacion del archivo a comprimir y la seleccidon de
uno o mas archivos de salida resultantes.

Photos Slide Show
Rip Video DVD
Rip Audio CD

Ms Avi

y G Total Viideo erter dord 5 s
# e : Please select the format to be converted N x|
" File List:
File Name Start End| Target Name - .
- C:A\Users\Wiviana\DesktophPELICULAS 20145T he.Anomaly. avi
(+ Decode with Internal decoders only " Ty to decode with MS DX3 Directshow first(eg. wmv)
(If Avi, Mov fail to be opened with the internal decoder,_ua
Convert To:
Q;A‘ Mobile [HZBMAVC Mpeg4] [ 3GP Video ] [ AsfAmyv[Zune) ]
a L
1_ iPod Mpegd ] [ PSP Mpegd ] [ Mokia CellPhone ] [ Sony Cellphone ]
Import files [

[ DivadXvid Avi ] [ MS Mpegd Avi ] [ MJPEG Avi ] Lossless Awi ] [ h264 Avi ]

Advanced Tools  » Al

‘ ’7 (1 Mpec

V- Wt

[ Swf Video ] [ FLY Video ] [ GIF ]

DVD Mpeg ] [ SYCD Mpeg ] [ VCD Mpeg ] [ Mpeg ]

egd Moy ] [ Mpeg2 TS ] [ Jpeg Images ]

N

* fa* Audio CD W ay Sudio

Mp3 Audio ] [ Aac Audio ] [ Wma Audio Flac Audio

| Au Audio

- \




EDICION DE

VIDEO DIGITAL

Existen numerosos programas en el mercado que permiten
realizar |la edicidon profesional de un archivo de video. Entre
ellos se puede mencionar a Virtual Dub (software libre) y

Adobe Premiere (software privativo)...
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EDICION DE

VIDEO DIGITAL

Es un editor profesional de video digital que
permite capturar, editar y generar video digital...

& O X

Adobe Premiere Pro - C:\Usuarios\Profes Box 83\Documentos\Adobe\Premiere Pro\6.0\Sin titulo *

Archivo Edicion Proyecto Clip Secuencia Marcador Titulo Ventana Ayuda
.= = = Programa: Secuencda 01 |w X

z Onigen: (sindips) |[w] % Controles de efectos

00;00;00;00 Completa v A 00:00:00:00

: Proyecto: Sin titulo x| Navegador de medios  ~

Sin titulo.prproj lelemento  .__.
L 00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00

Entrada: | Todos v Py
G O R
© 8 v Videol
= + @
£ B » Audiol
«{) 8 » Audio 2

Adobe Premiere
Pro CS6

Permite el trabajo
con proyectos y
puede contener
video clips,
imagenes digitales
y vectoriales, audio,
textos, transiciones
y efectos.



INTERFAZ DE =
ADOBE PREMIERE *

Adobe Premiere Pro - C:\Usuarios\Profes Box 83".Documentcs"‘-ik@ Pro\6.0\Sin titulo *
Archive Edicion Proyecto Clip Secuencia Marcador Titule Ventana Ayu

Programa: Secuencia 01 w X

Adobe Premiere
Pro CS6

= "Onigen: {sindips) |[w] x Controles de efectos Mezclador de audio: Secuenc

00;00:00;00 H 00;00;00:00 00:00:00:00 Ajustar v Completa '~ <\ 00:00:00:00

a + ¥ J« T ' > 2t [ 25

i Secuenda 01 x

% Proyecto: Sin titulo » vegador de medios = *
-0
Sin titulo.prproj lelemento ... -00-00- £
B L 00000000 00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 0!
(o- | Entrada: | Todos )| » b
SPTTS O N
B == " "7 = S
.
.'- I 8 wVi
=E * g o @ =1l &=
] sl ;
= = 4B » Audiol a 2
e 22 E
. S » Audio2 A
= s oma W |E

1- Titulos 2- Menu de opciones 3-Espacios de trabajo
4-Ventana de Proyecto 5-Monitor de origen 6-Linea de tiempo

7-Herramientas 8- Monitor de programa



CREACION DE UN

Se realiza desde la opcion:

Archivo>Nuevo proyecto, que posibilita establecer ajustes
generales del video y de sus secuencias.

MNueveo proyecto W Secuencia nueva

Ajustes prestablecidos de secuencia

Ajustes preestablecidos disponibles Descripcidn de ajuste preestablecido

n y procesamiento de video » [ DV-24P Para la edicién con equipos DV IEEE 1394 (FireWire,fi,LINK).
i Video PAL estandar (4:3 entrelazado).

» f DV - NTSC Audio a 48 kHz (16 bits).

v [ DV -PAL

Procesadar:

Video h Estandar a 48 kHz

E Pantalla ancha a 32 ...
E Pantalla ancha a 48 ...
& DVCPROSO

& DVCPROHD Genderaées ’
== . Modo de edicién: DV PAL
& Mobile & Devices Base de tiempo: 25,00 fps

Formato de visualizacién: | Codigo de tiempo

Audio

Formato de visualizacidn: = Muestras de audio

Ajustes de video

Tamario de fotograma: 720h 576v (1,0940)
Veloddad de fotograma: 25,00 fotogramas,segundo
Proporcion de pixeles: D1/DV PAL (1,0940)

Campos: Campo inferior primero

Captura

Formato de captura:

Ajustes de audio
Veloddad de muestra: 48000 muestras/segundo

Secuenda predeterminada
Pistas de video totales: 3

Tipo de pista maestra: Estéreo
Pistas de audio:

Audio 1: Estandar

Audio 2: Estandar

Audio 3: Estandar

Ubicacién: Usuarios\Viviana\Documentos\Adobe\Premiere Pro\6.0 Bxaminar...

Aceptar Cancelar




Maximizar fotegrama

Acciones del titulo
Capturar

Control de recorte
Controles de efectos
Cédigo de tiempo
Disefiador de titulos
Editor VST

Efectos

Estilos del titulo
Eventos
Herramientas
Herramientas del titulo
Historial

Informacién

Lineas de tiempo
Marcadores
Medidores de audio
Metadatos
Mezclador de audio
Monitor de programa
Monitor de origen
Monitor de referencia
Monitor multicdmara
Navegador de medios

Opciones
Propiedades del titulo

Correccién de color
Edicién

Edicién (CS5.5)
Efectos

Registro de metadatos

Nuevo espacio de trabajo...

Eliminar espacio de trabajo...

Restablecer espacio de trabajo actual...
Importar espacio de trabajo desde Proyectos

Alt+Mayus+2
Alt+ Mayis+3
Alt+Mayis+4
Alt+Mayis+5
Alt+Mayis+6




VENTANA DE

: Proyecto: Sin titulo x

Sin titulo.prproj 1 elemento

== Entrada: | Todos -

Nueva bandeja

Nuevo elemento > Secuencia...

Archivo sin conexion...
Importar... .

Capa de ajuste...
Buscar... Titulo...
Buscar caras Barras )f tono...

Secuencia 01
Video en negro...

Color mate...

Barras y tono de HD...

Cuenta atras universal...

Permite: Video transparente...
incorporar el material que formara parte del

proyecto (imagenes, texto, videos creados y

predefinidos: de tipo barra y tono, video en

negro, color mate, transparente y cuenta atras

universal) con la posibilidad de organizarlo en

carpeta y secuencias. O ﬂc



MONITOR

Se utiliza para
previsualizar y
editar un
componente de
video antes de
ubicarlo en la linea
de tiempo...

= | Origen: patosjpg = x

00:00:00:00




MONITOR

3, 00:00:05:00

|

o= @ ()

Agregar marcador (M)

v Marcar punto de entrada (1)

Sobrescribir (.)

Exportar fotograma (Ctrl+Mays+E)

Permite:

-Trasladar a la linea de tiempo un trozo particular de
un archivo de audio o video (1)

-Establecer marcas/entradas o fotogramas particulares
dentro de ciertos limites de tiempo (2)

-Reproducir de forma normal o acelerada el archivo (3)
-Arrastrar solo video o sdlo audio (4)

-Visualizar cuales son sus margenes seguros

2 IC



LINEA

J0 00;00;14;29 00;00;29;29 00;00;44;28 00;00;59;28 00;01;14;29 00;01

B »Audiol “
L DA vide/vided/{T1]
{3 » Audio2

Permite ensamblar (de izquierda a derecha) los componentes
de nuestro video y aplicar efectos, titulos y transiciones.
Posee ademas un panel de herramientas para operar con los

elementos aqui situados...



 Secuencia 01 =

17 90 00;00;14;29 00;00;29;29 00;00;44;28 00;00;59;28 00;01;14;29 2:01

© : ° ' pnuem

[TW

Eeo @ WS
— rom AN . —_—

B » Audio2

Permite:

-Situarnos en el tiempo de edicidon de nuestros archivos (1)

-Activar el ajuste magnético para que ante el agregado de una nuevo elemento, éste
se cologue contiguo al anterior, sin huecos (2)

-Establecer marcadores o puntos de referencia para la aplicacion de futuros efectos o

transiciones (3)

-Hacer uso de la ventana Herramientas (4) O ac



HERRAMIENTAS

Permiten:

-Seleccion (1): selecciona uno o0 mas componentes de
la linea de tiempo.

-Seleccionar pista (2): selecciona todos los
componentes de una pista de la linea de tiempo. Con
la tecla Alt permite alternar entre archivos de audio y
video.

-Editar rizo (3): permite cambiar el tamaiio de un
elemento de la linea de tiempo sin que quede un
hueco en relacidn al elemento que le sigue.

- Editar desplazamiento (4): cuando un elemento se
acorta, el siguiente elemento se alarga, manteniendo

Su posicion en el tiempo...
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HERRAMIENTAS

OO 010

)

Permiten:
-Ampliar velocidad (5): acelera el tiempo de
reproduccion de un archivo, pudiendo cambiar o no
su duracion (desde el menu Contextual Velocidad =
Duracion del Clip)

-Cuchilla (6): permite dividir uno o mas elementos,
que se encuentran en una o mas pistas, a partir de la
posicion donde se encuentra el cursor.

-Desplazar(7): posibilita que un elemento se
reproduzca un tiempo después de su efectivo lugar
en la linea de tiempo sin tener que moverlo
efectivamente.

- Deslizar (8): cuando un elemento se mueve, el
siguiente elemento se alarga, manteniendo su
posicion en el tiempo...

2 dIC
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HERRAMIENTAS

Permiten:

-Pluma (9): permite establecer la forma de reproduccion
del volumen de un audio o |la opacidad de un video
mediante una forma grafica.

-Mano (10): permite desplazarse por la linea de tiempo
lateralmente. Con la tecla Shift permite movernos de
arriba hacia abajo.

-Lupa (11): nos acerca o aleja de los componentes de
nuestro video.

PdIC



MONITOR

i [Programa: Secuencia 01 |w x

Permite reproducir el
video gue se va
ensamblando a través de
la linea de tiempo. Si se
esta conforme con su
visualizacion se realiza una
renderizacion

(preparacion previa a la
exportacion). Posee [IEVE RN Completa v A, 00:02:39:21
ademas sus propias
herramientas.

{« ™




FUNCIONAMIENTO DE

El Video se edita en la Ventana de Origen (1), se traslada a la
Linea de tiempo (2) y se visualiza en el Monitor de Programa (3)...

B Adobe Premiere Pro CC 2015 - C:\Usuarios\PC2-BOX83\Documentos\Adobe\Premiere Prov9.0\Sin titulo * - X
Archivo Edicién Clip Secuencia Marcador Titule Ventana Ayuda

Ensamblaje

Proyecto: Sin titule =

de Lumetri

Cologue medios agui para crear una secuencia.

41 p.m.

5/5/2016 G




ADOBE PREMIERE

TITULOS

Se agregan a través de la Ventana de Proyecto mediante un
clic derecho en el menu contextual, o bien, desde la
opcion: Archivo> Nuevo o Titulo = Nuevo titulo.

¢ 'Titolo: Titulo 01 T x ~= @ :Propiedades del titulo x

v B I v Transformar

. Opacidad

B v U (B 00 | & e 3 3
Posicion X
Posicion Y Tulo Ventana Ayuda
Anchura Nuevo titulo >
Altura
» Rotacion Desplazamiento predeterminado...

Imagen fija predeterminada...

Propiedades Arrastre predeterminado...
Familia de la fuente v
Estilo de |a fuente v
Tamafio de fuente Basado en la plantilla...
Aspecto
Interlineado
Espaciado manual
Espacio entre carac...
Distancia a linea de.
Inclinacién
Versalitas
Tamafio versalitas
Subrayar
» Distorsionar
v Rellenar

Tipo de relleno

= @

Distribuir

Color
Estilos del titulo = ‘ : - - Opacidad

> Brillo
> Textura

v Contornos O




ADOBE PREMIERE

TITULOS

Tipo de titulo

« Imagen fija
Desplazamiento
Trayecto izquierdo
Trayecto derecho

Temporizacion (fotogramas)

Predesplazamiento Suavizar entrada Suavizar salida Postdesplazamiento

Aceptar

Cancelar

Pueden
mantenerse
fijos o con
movimiento
horizontal o
vertical...



ADOBE PREMIERE
TITULOS

: Programa: Secuencia 01 v x

o0V |—n—_|9

[T - B Titulo 01

B v Video 1 patos.jpg d v
g | e |

3 » Audio 1

Se arrastran hacia la
linea de tiempo
pudiendo
superponerse Con [ [V B kTS Completa v A, 00:00:08:04
otros elementos
existentes...



ADOBE PREMIERE

EFECTOS Y TRANSICIONES

Se agregan a través de la Ventana de Efectos y pueden ser aplicados
tanto sobre las imagenes como sobre los audios y videos.
Su personalizacion se realiza desde el Monitor de Origen.

Ventana Ayuda
Espacio de trabajo

> S !
M bogee i _ m 4“

Acciones del titulo
Capturar

s Bt Ajustes preestablecidos
Controles de efectos Mays+5 )
B Efectos de audio

Cédigo de tiempo
Disefador de titulos

g BB Transiciones de audio
G BN Efectos de video
e BB Transiciones de video
Historial
Informacién
Lineas de tiempo
Marcadores

v Medidores de audio
Metadatos

onito
¥ Monitor d Mays+2
Monitor di
Monitor m
Navegador de med| Mayts+8
Opciones

Propiedades del titulo
Proyecto Mayis+1




Suavizan los cortes que se producen entre tomas de
video. Se aplican desde el Panel Efectos...

Adobe Premiere Pro CC 2015 - C\Usuarios\PC2-BOX83\Documentos\Adobe\Premiere Pro\9.0\5in titulo *
Archive Edicién  Clip Secuencia  Marcador  Titule Ventana ia

Ensamblaje Edicidn

Origen: Chi orriendo .avi »

15 elementos

00:00:00:00  Ajustar B + 12

& m [ 0ag

Audie

Programa: 8

00:00:00:00

ADOBE PREMIERE

Ajustar

y

TRANSICIONES DE IMAGENES O VIDEO

jueves, 5 de mayo

~ 71 ) B Esp

5/5/2016

6:59 p. m.

»




y

Sus posibilidades de aplicacion son amplias, y se
utilizan en funcion de lo que se desee lograr...

B ~dobe Premiere Pro CC 2015 - C\Usuarios\PC2-BOX83

Archivo Edicién Clip Secuencia Marcador Titulo

Ens;

Proyecto: Sintitle =

Sin titulo.prproj 15 elementos

\Documentos\Adobe\Premiere Pro\9.0\Sin titulo ™
Ventana Ayuda

amblaje Edicidn

Origen: Chicas corriendo.avi

00:00:00:00 Ajustar

i «@ B = 3 24

00:00:00:00
% €

Wowoww W w

v B w12

Audio

Programa: 8

00:00:00:00

Ajustar

« «

>

A~ ) B esp

A 00:00:25:00

=" i

Herramientas b

de mayo d
7:00 p. m.
5/5/2016




y

Se aplica arrastrando el efecto sobre
el objeto particular del video...

I Adobe Premiere Pro CC 2015 - C\Usuarios\PC2-BOX83\Documentos\Adobe\Premiere Pro\9.0\Sin titulo ™ - x
Archive Edicion Clip  Secuencia Marcador Titule Ventana Ayuda
Ensamblaje Edicién Color Efectos = Audio
Proyecto: Sin titulo = Origen: Chicas corriendo.avi = Cor 5 »  Programa:8 =
E3  sin titulo.prproj

o -
> =

500 Tipg

00:00:00:00 Ajustar * B 1z 00:00:00:00 Ajustar 2 4, 00:00:25:00
mo my y

i« «a > S T4 i a P =
us UC auuIy > = Herramientas
00:00:00:00
X €

de audio
deo

s de yideo

ebanda
[d Barrido de degradado
[4 Barrido de reloj
[d Barridc cufia
[d Barrido radial

[d Blogues aleatorios

y . 7:00 p. m.
OB B e




RE .
DE IMAGENES O VIDEO

El efecto se visualiza al iniciar la
reproduccion...

B Adobe Premiere Pro CC 2015 - C:\Usuarios\PC2-BOX83\Documentos\Adobe\Premiere Pro\9.0\Sin titulo * = X

Archivo Edicién Clip Secuencia Marcador Titulo Ventana Ayuda

Ensamblaje Edicion Color

Proyecto: Sin titulo = Origen: 8: 8.jpg: 00:00:00:00 =
£  Sin titulo.prproj 15 elementos

g ta

N -
W

5
5

0:03:17 Ajustar 1/2 00:00:03:01
e | L

* «a » > > o &
0
; ; ;L:;:T:w::e‘:u::audm Herramientas
» B Ffectos de video 00:00:03:01
v BB Transiciones de video X © R
v B Barrido

A = o EREEEECETR R R

[4 Barrido aleatorio 2] o

Barrido de banda = o
[ Barrido de degradado
Barrido de reloj

[4 Barrido en cufia 2 M
Barrido radial =M

2] M

[4 Bloques aleatorios

- o

7:02 p. m.
AR B e




ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Admiten multiples posibilidades y se aplican sobre una imagen
o video, en conjunto con el panel: “Controles de efectos”...

B Adobe Premiere Pro CC 2015 - C:\Usuarios\PC2-BOX83\ Documentos\Adobe\ Premiere Pro\9.0\Sin titulo * - X
Archive Edicién Clip Secuencia Marcador Titulo  Ventana la

Ensamblaje : Colo = Audio

Origen: 8: 8jpg: 00:00:00:00 = Con Programa: 8 =

15 elementos

01:00:03:17  Ajustar ~ H 12 00:00:00:00 2 ~ 2, 00:00:25:00

»> « «a p > + S s

Herramientas »

R R R R
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ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Permite modificar el color segun
diversos parametros...
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Permite iluminar u oscurecer una
imagen...
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Quita los colores, creando una escala de grises....
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Convierte a escala de grises...
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Permite ajustar la cantidad de
color: rojo, verde y azul...
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uencia Marcador Titulo

Ensamblaje Edicidn
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Permite ajustar ambos parametros...
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ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Aumenta el contraste en las zonas
donde se produce cambio de color...
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Produce el aspecto de una ola que
se desplaza por una imagen...
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Realiza una panoramica de una
imagen dentro de si misma...
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ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Simula una lente distorsionada a partir de
la cual se ve un elemento...
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ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Distorsiona una capa envolviendo una
zona del elemento en una esfera...

Adobe Premiere Pro CC 2015
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Refleja un elemento en forma
vertical u horizontal...
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Distorsiona un elemento haciendo
girar un clip en torno a su centro...
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Distorsiona un elemento cambiando la
posicion de sus esquinas....
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Aplica transformaciones
geomeétricas de dos dimensiones...
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ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Da un aspecto abrupto de metal
erosionado o de texto de
maquina de escribir.
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Divide la pantalla en azulejos y muestra
toda la imagen en cada uno de ellos...
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ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Resalta los bordes de las principales
imagenes del elemento...
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Crea un patron formado por un
mosaico repetitivo.
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Permite especificar el numero de niveles
tonales (o valores de luminosidad) para cada
canal de una imagen...
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EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Enfoca los bordes de los objetos
de la imagen y suprime colores...
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Da a unaimagen el aspecto de
estar pintada con un pincel...
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Convierte las imagenes en blanco y
negro con un contraste muy alto...

cumen z 4 Premiere Pro

Ensamblaje Edicidn Color

Proyecto: Sintitule = iz (sin clips) Controles de efectos = Ambitos de Lumetr Mezdlac »  Programa: 8 =

3  sintitulo.prproj 10 elementos
Original * 1jpg ¥ 8% ljpg
¥ fx Trazos de pincel

@ mp

® Angulo del trazo 135,0 =
D Tamafio del pincel 2,0
® Longitud del trazo 0
© Densidad del trazo 1,0
® Aleatoriedad del t... 1,0
© superf. daapticsem

40 Fusionar con origi... 0,

a
a
2}
a
2}
a
o

¥ fx Umbral
@ | p
> O Nivel

V]

[ Mosaico x B = Herramientas B

£l Posterizacidn 00:00:11:15

3 Relieve :00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00

X € I os

D 2 <
£ Relieve de color
B} Resplandor alfa
£ solarizar
Bl Texturizar
£ Trazos de pincel
£ Umbral

» BB Generar

r Perspectiva

» Ruido y granulado

» BB Tiemnn

Vi Bo
V2 B3O

[

[
a[ll=- NN
6 A B2M s

B AZ B1M s
[
]

A3 B M 5

= Oriainal 0.0
| W

12:54 p. m.
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ADOBE PREMIERE

EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Simula la refraccién provocada por el
resplandor de una luz brillante en Ia
lente de la camara....

[ 2dobe Premiere Pro CC 2015 - C:\Usuarios\PC2-BOX83\ Documentos\ Adobel Premiere Pro\g.0\Sin titule ™

Archive Edicién  Clip  Secuencia  Marcador  Titulo  Ventana  Ayuda
Ensamblaje Audio
Proyecto: Sin titulo =

B2 sin titulo.prproj 10 elementos
QOriginal * 4jp
= Efectos de
~— P i WM
Q » fix Opacidad
. ¥ £
-

-

® Ccentro del destello
» B Brillo del destello

B Tipo delente Objetivo fijo de 105+
» B Fusionar

NEVELVEL]

00:00:086:20 Ajustar - Completz
w

- . A
Efectos =

o i > >
yol .

Herramientas
enerar

£ Bote de pintura 00:00:06:20

radado
Bo llo de lente
E3 Elipse
B3 Patrdn de celdas
E3 Pendiente

Original

e . 12:58 p. m.
. 71 ¢i) B Esp AT



ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Simula un relampago
dentro de la imagen....

ua
Marcador

Ensamblaje Edicidn Color

Proyecto: Sin titule = zin clips) Controles de efectos = Ambitos de Lumetr VMezclac ¥»  Programa: 8 =
B3 Sin titulo.prproj 10 elementos
o Original *7jpg * &8%7
Efectos de video
» i MW* Movimiento
»  fi Opacidad
P fx ReasionsedW0G Uenipu
> ix M Reldmpago
@ m p
B Punto de inico
© Punto final
5] Segmentos
® Amplitud
B Nivel de detalle 2

® Amplitud de detalle 0,300

00:00:00:15 Ajustar -
w

NS (5[5 15 1 1S

B Ramificacién : >

M Ll w p o

£ Cuadricula

: :00:00: o
B2 Circulo Ll bl :00:00  00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 y i3 s
B Degradado de 4 colores X € T ow a4 [ <« 3+,
£ Destello de lente Q || 45>

[ Elipse Vi 8o f & [ §

E1 Patrén de celdas vz Bo

£ Pendiente Vi =o ....

a8
a8
a8
£} Relleno de cuentagotas
B AL B MSs
a8
a8
a

x B = Herramientas

£ Reldmpago
B3 Simulacién de escritura A2 B1I M 5
3 Tablero de ajedrez

» Im Perspectiva

A3 B M s

Original 0.0

12:59 p. m.
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ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Permite simular movimientos desde los
bordes de un elemento...

Ensamblaje

Proyecto: Sin titulo n: (sin ) = Ambitos de Lumetri Mezdac Programa: 8

P9  Sin titulo.prproj 10 elementos
o Original *4jpg ¥ & *4.ing
Efectos de vide®
» e > Movimiento
* fx Opacidad
»  fx Reasignacidn del tiempo
¥ fi 3D basico
@ m p

» B Girar

b B Indinar

» © Distancia respecto...

® Resalte especular Mostrar resalte es...

00:00:07:05 Ajustar -
»

I e e e

® Previsualizacién Previsualizacidn de...

| | o

B el b L s X
) Herramientas
£ Reldmpago

: :00:07: T«
3 simulacin de escritura Llsoblndle :00:00  00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 y 3>«

B3 Tablero de ajedrez X € m v A 5. T Rl
~m Perspectiva Q |H| i
£ 30 bésico vi o j ‘* o\
E3 Biselar alfa Vv: 3o
B3 Bordes biselados vi o ....
£ Sombra paralela
E3 Sombra radial AL 1M S
» M Ruido y granulade A2 B1 M 5
» BB Tiempo A3 =W M S
» M Transformar

Original 0,0

1:00 p. m.
A OBR B oy




ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE IMAGEN O VIDEO

Da un aspecto 3D iluminado y biselado
a los bordes de una imagen

miere Pre titul

Ensamblaje Edicidn Color

Proyecto: Sin titulo = n: (sin dlips) Controles de efectos = Ambito Lumetri v C Programa: 8 =

B3  Sin titulo.prproj 10 elementos

Jel Qriginal * 8._]p'g ¥ B*8.jpg -
Efectos de video _ 3

. = r P f W Movimiento 4

| . » i Opacidad

L =y ==l P fx PoiZignacién del tiempo
g 5:00 ; . « fx Bordes biselados
_ e m g
v 4 b & Grosor de borde
‘ » ® Angulo deluz
: S color de luz

b & Intensidad delaluz 0,40

5.pg

5151515

00:00:18:10 Ajustar -

| S

S O = —
£3 Reldmpago

i ig i Uuiie:l i el
B Simulacién de escritura 00:00:18:10 :00:00  00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00 00:01:15:00 ly 5>

E3 Tablero de ajedrez X €6 1 ow L w <t q
~m Perspectiva % |H| o>
3 3D bésico B vi Bo f ¥ Q
£ Biselar alfa & V2 2o
£ Bordes biselados galvi =o ....
3 Sombra paralela
£ Sombra radial 6 AL B1M 5
» M Ruido y granulado B A2 21 M 5
r Tiempo &
» M Transformar
a

A3 B M s

COriginal 0,0

1:00 p. m.
L 0 ©® mMm ] ADOR S o




ADOBE PREMIERE
TRANSICIONES DE AUDIO

Se utilizan para suavizar el pasaje entre uno u otro archivo de
audio...Generalmente se utilizan los fundidos.

Proyecto: Sin titulo =

B9 Sin titulo.prproj

Jol

H nacmie... 3:02:24 | E nacmie...

uarios', 0
Marcador  Titul

Ensamblaje Edicidn Color Efectos = Audio b3

umetr Origen: El nacimiento de un drbolavi = ¥  Programa: El nacimiento de un arbol

2 elementos

5415

00:01:17:18

Ajustar -

A, 00:03:02:24
L y

00:00:00:00 Ajustar - Completa

> B Ajustes preestablecidos
» M Efectos de audio

B Fundido cruzado
[4] Fundido exponencial
[3] Ganancia constante
Potencia constante
P ™ Ffectos de video

> BB TransiGuner e wado

» B Ajustes preestablecidos de Lumeh

{ t e @ P > ¥ £ S « <« » » 3 7

* El nacimiento de un drbol =
00:00:00:00
X €

:00:00
g ov Ay

00:05:00:00
=2 o

" [B El nacimiento de un arbol.avi

2:04 p. m.

AT E B gnne




ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE AUDIO

Simula la reproduccion de voces o
instrumentos, con la posibilidad de retardos...

Ensamblaje Edicidn

Proyecto: Sin titulo = Controles de efectos = Ambitos de Lumetr Origen nacimiento de un ¥  Programa: El nacimiento de un drbol
3  Sintitulo.prproj 2 elementos
Jo) Original * El nacimiento de... ¥ El nacimiento de UU:UE:UU:U
Efectos de audio
» i Volumen
¥ fic Ajustador de fase
© Derivar

El nacimie.., 3:02:24 El nacimie.., 54415 Configuracién person
4 Paniniciros individuales
¥ 1x Chorus
® Derivar
Configuracidn person
» Pardmetros individuales 00:00:00-00 Ajustar Completa

f3 Panoramizador ’

Bl Aqudos El nacimiento de un drbol =

B} Ajustador de fase 00:00:00:00 ni0n S
Bl Ajustador de fase (heredado) X e = q\'

E} Analog Delay
B} cambiar canales
Chbrus/riange
S " [B] El nacimiento de un drbol.avi

Samoresnr multibsdl

Compresor multibanda (heredad

Convolution Reverb
DeClicker

DeCrackler

‘eEeEELE S

2:05 p. m.
AT OB B genyg




ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE AUDIO

Permite controlar el nivel de las eses
(siseo) en una sefial de voz...

cuencia

Ensamblaje Edician

Proyecto: Sin titulo = Controles de efectos = Ambitos de Lumetr Origen nacimiento de un ¥  Programa: El nacimiento de un drbol

E%  Sin titulo.prproj 2 elementos
o Original * El nacimiento de... ¥ E 00:05:00:00
Configuracion person
4 Parametros individuales
¥ fic Chorus
© Derivar
Hradmie.. 30224 | Hnadmie,, 544:15 Configuracién person
» PUiametros individuales
fx DeEsser
D Derivar
Configuracidn person

» Pardmetros individuales

00:00:00:00 Ajustar - Completa
y

f Panoramizador

B} Cambiar canales % El nadmiento de un arbol =

E} Chorus/Flanger 00:00:00:00 T TS
B chorus X € o A9y

B} Compresor multibanda

B} Compresor multibanda (heredad
B convolution Reverb

Bl DeClicker

BN Dareachiac

Bl DeEsser

B} Detsser (neredado)

E} DeHummer

B} DeHummer (heredado)

" [B El nacimiento de un arbol.avi

2:06 p. m.
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ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE AUDIO

Simula el sonido de un audio que se reproduce en
un cierto espacio fisico...

Ensamblaje

Proyecto: Sin titulo = Controles de efectos Ambitos de Lumetr Origen nacimiento de un ¥  Programa: El nacimiento de un arbol

[ sin titulo.prproj 2 elementos
Original * El nacimiento de... ¥ El nacimiento de un r...

[ J
P st a
i Reverb &.

® Derivar
Hnacmie... 30224  H nagmie.. 54415 Configuracidn person

> Parametros individuales

»  fx Panoramizador

00:00:00:00 Ajustar

B KENSI USTEUId LU LyUIE Ud » El nacimiento de un drbol =
B} Rellenar izquierda con derecha

Bl Retardo de punteo miiltiple 00:00:00:00
B} Retardo

B} Reverb

EX Silenciar

B} Single-band Compressor
B} Spectral NoiseReduction imiento de un drbol.avi
B} Surround Reverb

B} Tube-modeled Compressor
BX vocal Enhancer

£l volumen del canal

E} volumen

:00:00 00:05:00:00
X €6 m Ay

2:06 p. m.
AT O E BP genne




ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE AUDIO

Elimina cualquier sonido del
audio (voz, musica y efectos)...

Ensamblaje

Proyecto: Sin titulo = Controles de efectos = Ambit e Lumetr Origen nacimiento de un »  Programa: El nacimiento de un arbol
B3  sin titulo.prproj 2 elementos
Original * El nacdmiento de... ¥ El nacimiento de un &r...

Efectos de audio -

»  fic Volumen a

¥ fi Reverb &,
© Derivar

[

E nadgmie... 30224  Hnadmie.. 54415 Configuracién person

L Parametros individuales
¥ fi Silenciar
© Derivar
LIS AN
» B silendar1 0,0 si 00:00:00:00 Ajustar ¥  Completa

»  fx Panoramizador

Rl HENENDD UETELI LUTIHLEYUiel ud « El nacimiento de un rbal

00:00:00:00

E} Retardo de punteo miiltiple : 00:05:00:00
B Retardo X G 5oy Ay

B} Reverh
Bl silenciar
B} Singie-oana Lompressor =]
B} Spectral NoiseReduction oo " [ El nacimiento de un drbol.avi
Bl Surround Reverb

E} Tube-modeled Compressar
Bl vocal Enhancer =M
EX volumen del canal =
B volumen =@

B} Rellenar izquierda con derecha

=l

=l

2:07 p. m.
AN B P sy




ADOBE PREMIERE
EFECTOS DE AUDIO

Configura el nivel de decibelios...

Ensamblaje Edicidn

Proyecto: Sin titulo = Controles de efectos = Amb = tri Origen nacimiento de un ¥»  Programa: El nacimiento de un dérbol =
3  Sin titulo.prproj 2 elementos
0 Original * El nacimiento de... ¥ El nacimiento de un ar...
© Derivar
Configuracidn person
4 Parametros individuales
¥ fx Silenciar
© Derivar
» O silenciar
b Boaiendar 1
< fx Volumen
© Derivar
» © Nivel J 00:00:00:00 Ajustar w  Completa

H nadmie... 3:02:24 H nadcimie... 54415

* %5 Panoramizador ]

= 4 » B =+ ¥

m e = El nacimiento de un arbol =

B} Silenciar 00-00-00-00
KX Single-band Compressor B :00:00 00:05:00:00

B} Spectral NoiseReduction X C© K v A y
B} Surround Reverb

B} Tube-modeled Compressar
Bl vocal Enhancer

B adememsinlangal " [E] El nacimiento de un arbol.avi

El volumen

b 8= Transidiones de audia

» BB Efectos de video

» BB Transiciones de video

4 Ajustes preestablecidos de Lumeti

2:09 p. m.
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ADOBE PREMIERE

ALMACENAMIENTO DEL PROYECTO DE VIDEO

Adobe Premiere Pro CC 2015 - CA\Usuarios\PC2-BOXE3\Documentos\Adob e Premiere Prot9.07Sin titulo * - X
Guardar proyecto X

Premiere Pro » 9.0 Buscar en 9.0 o
Organizar + Nueva carpeta EE 9 I:II:I:I:*'
& Descargas ~  MNombre Fecha de modifica...  Tipo

| Documentos Adobe Premiere Pro Auto-Save
&/ Imagenes Adobe Premiere Pro Preview Files
pablo Profile-PC2-BOX83
Ultimas pantalla ™| pruebal

a Sin titulo
T Sin titulo222

Videos Para Prac

Viviana
¢& OneDrive

[ Este equipo

2:00 00:00:03:00 00:00:04:00  00:00:05:00

£s50

221 p.m.

AW E s /512016

Se realiza a partir de
la opcion: “Guardar
como”, cuando el
proceso de edicion
de video se
encuentra en
construccion...



ADOBE PREMJERE

EXPORTACION DE UN VIDEO

Constituye el ultimo paso para transformar
nuestro proyecto finalmente en pelicula...

Ajustes de exportacion

Archivo Edicion Proyecto Clip Secuencia Marcador T

Nuevo > ; Ajustes de exportacidn
Escala de ongen 4
Abrir proyecto... Ctrl+0 Coinaidir 2 e secienca
Abrir dltimo proyecto > Formato: [AVI
Explorar en Adobe Bridge... Ctrl+Alt+0 A) eterminado:
Cerrar proyecto Ctrl+Mayis+W Comentanos:
Cerrar Ctrl+W
Guardar Ctrl+S
Guardar como... Ctrl+Mayus+S
Guardar una copia... Ctrl+Alt+S
Volver _ . , Estéreo, 16 bits
Capturar... F5 oty . - Prodees
Captura por lotes F6

¥ Cédec de video

Enviar a Adobe SpeedGrade... : . ; Cédec de video: DV NTSK
mportar del Navegador de n Ctrl+Alt+
Importar... Ctrl+|
Importar dltimo archivo >
Exportar > Medios... Ctrl+M 00;00;18;05
Titulo
Obtener propiedades para > )
~inta.. Intervalo de origen
Mostrar en Adobe Bridge
Salir Ctrl+Q OMF

Final Cut Pro XML... G



ADOBE PREMJERE

EXPORTACION DE UN VIDEO

v Ajustes de exportacién Los formatos de

Coincidir ajustes de secuencia

Formato: | AVI exportaCién admiten

Ajuste predeterminado: ' NTSCDV ) .
PSS diversas variantes (.MP4,

AAVI, .GIF, .MOV, TIFF,

Vv Exportarvideo v/ Exportar audio

" Resumen etc.)...

Salida: C:\User...uments\Adobe\Premiere Pro\6.0\Secuencia 01.avi
720%480, 29,97 fps, Inferior, Calidad 100

Sin comprimir, 48000 Hz, Estéreo, 16 bits

Origen: Secuenca, Secuencia 01
1280x720 (1,0), 29,484 fps, Progresivo, 00;00;26;00
48000 Hz, Estéreo

Video

v Codec de video

Codec de video: | DV NTSC

Usar calidad de procesamiento maxima Usar previsualizaciones

Utilizar fusién de fotogramas




Gracias por su atencion...

vmponce@unsl.edu.ar

andreoniluisina@gmail.com
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