TECNOLOGIA DE
LA COMUNICACION

TRABAJO PRACTICO N° 5

Creacion y edicion de imagenes vectoriales con herramientas basicas y
mediante el uso de software libre y privativo

Objetivos de la Actividad:

-Conocer la interfaz, caracteristicas y principales herramientas de los programas de creaciéon
vectorial de cardcter libre (Inkscape) o privativo (Adobe lllustrator).

-Generar una imagen vectorial en alguna de estas aplicaciones de software que pueda ser
utilizada en su proyecto parcial.

E|erCICIo 1: Comenzar analizando los dos programas de creacién de imagen vectorial

propuestos desde la Catedra (Inkscape y Adobe Illustrator). ¢ Desde donde se obtienen?
¢Coémo se instalan? ¢ Cuales son los requerimientos técnicos que solicitan? ¢Cudl es su
interfaz y cdmo se operan sus herramientas bdsicas? ¢En qué casos utilizaria uno u otro tipo

de software?

*Elabore este andlisis a partir de la guia de el/la profesor/ a de prdcticas y la
lecturay/visualizacion de informacion online:

https://inkscape.org/es/

https://helpx.adobe.com/illustrator/system-

requirements.html#lllustratorCC2014systemrequirements

http://supportdownloads.adobe.com/thankyou.jsp ?ftplD=5811&filelD=5824

Ejercicio 2: Comenzar con el desarrollo de la Primera Etapa del Proyecto Parcial 2. Para

ello, crear la siguiente estructura de carpetas al interior del disco rigido de su computadora:

INFORMES DIGITALES
IMAGEM DE MAPA DE BITS
IMAGEN VECTORIAL
VIDED DIGITAL

W Informe Final.doc



https://inkscape.org/es/
https://helpx.adobe.com/illustrator/system-requirements.html#IllustratorCC2014systemrequirements
https://helpx.adobe.com/illustrator/system-requirements.html#IllustratorCC2014systemrequirements
http://supportdownloads.adobe.com/thankyou.jsp?ftpID=5811&fileID=5824
http://tec-comunicacion.unsl.edu.ar/Tecno%20I/2019/Parciales/Parcial%202-Periodismo-Contenidos%20digitales-2019.pdf

Ejercicio 3: Crear un archivo de caracter individual denominado “Informe-de-

Contenidos+Apellido y Nombre del alumno” con caratula que incluya: nombre de la
institucion, nombre de la carrera, nombre de la materia, nombre del tema de investigacion,
nombre y registro del alumno, equipo de catedra, lugar y fecha.

Agregar luego a este informe la respuesta completa a una de las preguntas de investigacién

planteadas en el Proyecto Parcial 1.

Ejercicio 4: Elaborar en lllustrator o Inkscape (a su eleccién) una produccién vectorial
ligada a la tematica y/o pregunta y/o respuesta planteada, haciendo uso de las herramientas
basicas de edicidén que resulten mas convenientes.

*Recuerde que deberd decidir con qué dispositivo o método creard su produccion al igual que
cudles serdn sus atributos (ancho y alto en pixeles o centimetros, modo de color: RGB o

CMYK...).

Ejercicio 5: Guardar la ilustracién final en la carpeta “IMAGEN VECTORIAL” en el formato
de archivo original del programa en que la cred y en el formato de archivo de exportacion o
libre distribucién por la Web.

*Recuerde que si utiliza Inkscape el formato original del programa es (.SVG), mientras que el
formato de exportacion es (*.PNG).

Si utiliza Adobe lllustrator, en cambio, el formato original del programa es (.Al), mientras que
el formato de exportacion es (*.JPG).

*El nombre sugerido para el archivo de edicion es: “Proyecto de imagen vectorial”; mientras

que para el formato de exportacion es: “Imagen vectorial de exportacion”.

E|erCICIo 6: Incorporar las consideraciones correspondientes a équé es lo que va a
comunicar con una imagen vectorial? écon qué dispositivo o método? ¢cdmo va a comunicar
la informacién? y épara qué dispositivo, pantalla o plataformas? a un apartado del Informe

gue denominard: “Comunicar con imagen vectorial”.



