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Modalidad de realizacion- INDIVIDUAL

Presentacion _de Contenidos Digitales Informativos: en formato digital (CD) con la
estructura de carpetas y archivos que se explica al iniciar los ejercicios de este parcial.
Evaluacién del Contenido Digital Informativo: en el dia y horario estipulado; con los
docentes de practica, Resp.: Esp. Viviana Ponce (vivianaponce@gmail.com) y Aux. DIG.
Luisina Andreoni

Modalidad de evaluacion:

Oral (en el dia, horario y lugar estipulado). Los docentes de la Catedra evaluaran su
calificacion (Aprobado para Promocionar, Aprobado para Regularizar, No aprobado) en
funcion de la calidad y congruencia del contenido digital informativo con la pregunta de
investigacion que desarrolla y el manejo béasico del software (de imagen vectorial, de
imagen de mapa de bits y video digital) que utiliza.

Condiciones de realizacion:
Regularizacién/Promocion del Trabajo Practico Evaluativo 1.

PRIMERA Preparacion, Creacion y Edicion de contenido digital informativo

Tipologia: Imagen Vectorial
ETAPA

Ejercicio 1: Crear la siguiente estructura de archivos y carpetas al interior del disco rigido de su

computadora:

IMFORMES DIGITALES
IMAGEMN DE MAPA DE BITS
IMAGEN VECTORIAL
VIDED DIGITAL
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Ejercicio 2 Seleccionar 1 (una) pregunta ligada a su tema de investigacion y elaborar su respuesta en
formato textual (.doc o .docx), en un archivo denominado: “Informe-de-Contenidos+Apellido y Nombre
del alumno”.

Recuerde que:

*La respuesta a esta pregunta surge del andlisis y elaboracién de la informacidn final que obtuvo en su
proceso de busqueda (Trabajo Practico Evaluativo 1, Segunda Etapa, Ejercicio 5).

*Este archivo debe contener ademas el nombre de la institucion, nombre de la carrera, nombre de la
materia, nombre del tema de investigacidn, nombre y registro del alumno, equipo de catedra, lugar y fecha.

EjerCICIO 3 En funcién de la respuesta obtenida en el punto anterior, reflexione acerca de qué es lo
que quiere comunicar a través de una imagen vectorial.

Posteriormente decida con qué dispositivo o método creard su imagen. En el caso de un dispositivo puede
ser util disponer de una tableta grafica; mientras que en el caso de un método es necesario recurrir a un
software editor de imagenes vectoriales (creadas desde cero u obtenidas a partir de un escaneo digital,
busqueda en la Web, etc...).
Explore a fondo las caracteristicas provistas por el dispositivo o método con el que creard su imagen
vectorial y decida la tipologia de salida que tendra su imagen (para imprimir, web, dispositivos, video y
pelicula) asi como el tamafio (ancho y alto en pixeles o centimetros) seglin esta tipologia.

EjerCICIO A Utilice las herramientas de edicién del software de imagen vectorial en el que trabaja
(libre o privativo) para comunicar la informacion conforme a lo planteado en el ejercicio anterior.

Guarde en la carpeta “IMAGEN VECTORIAL” el archivo de edicion (por ej. con el nombre: “Proyecto de
Imagen vectorial”) y el archivo de exportacién (por ej. con el nombre: “Imagen vectorial de exportacion”.

EjerCICIO 57 Incorpore las consideraciones correspondientes a ¢qué es lo que va a comunicar con una
imagen vectorial? écon qué dispositivo o método? écdmo va a comunicar la informacion? y épara qué
dispositivo, pantalla o plataformas? a un apartado del Informe que denominard: “Comunicar con imagen

III

vectoria

SEGUNDA Preparacion, Creacion y Edicién de contenido digital informativo
Tipologia: Imagen de Mapa de bits
ETAPA

Ejercicio 1: sobre la base de otra pregunta ligada a su tema de investigacién (puede ser la misma que
utilizé en el ejercicio 1 de la primera etapa de este practico) incorporar su respuesta en formato textual a su
Informe de Contenidos.

Ejercicio 2 En funcién de la respuesta anterior, reflexione acerca de qué es lo que quiere comunicar a
través de una imagen digital de mapa de bits.

Posteriormente decida con qué dispositivo o método creara su imagen. En el caso de un dispositivo puede
ser util disponer de una cadmara digital, celular, etc.; mientras que en el caso de un método es necesario
recurrir a la captura a partir de un software, el escaneo digital, la busqueda en la Web, etc...

Explore a fondo las caracteristicas provistas por el dispositivo o método con el que creara su imagen de mapa
de bits. Esto implica indagar en atributos como resolucién de la imagen; tamafio: ancho y alto en pixeles;
relacion de aspecto (16:9, 4:3...); modo de color (RGB, CMYK, YRGB...) y profundidad de color (8 bits, 16
bits...) entre otros.
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EJGI’CICIO 3 Utilice las herramientas de edicién del software en el que trabaja (libre o privativo) para
comunicar la  informacion conforme a lo planteado en el ejercicio anterior.
Guarde en la carpeta “IMAGEN DE MAPA DE BITS” el archivo de edicién (por ej. con el nombre: “Proyecto de
Imagen de mapa de bits”) y el archivo de exportacién (por ej. con el nombre: “Imagen de mapa de bits de
exportacion”).

Si el tamafio de la imagen no se ajusta al producto final que desea generar deberd aplicar Interpolacién (de
tamanfio o resolucidn, segun corresponda).

Ejercicio A Incorpore las consideraciones correspondientes a équé es lo que va a comunicar con una
imagen de mapa de bits? écon qué dispositivo o método? ¢cdmo va a comunicar la informacién? y é¢para qué
dispositivo, pantalla o plataformas? a un apartado del Informe que denominard: “Comunicar con imagen de
mapa de bits”.

TERCERA Preparacion, Creacion y Edicién de contenido digital informativo

Tipologia: Video Digital
ETAPA

EjerCICIO 1: Finalizando con una dltima pregunta ligada a su tema de investigacién incorporar su
respuesta en formato textual a su Informe de Contenidos.

EjerCICIO 2 En funcién de la respuesta anterior, reflexione acerca de qué es lo que quiere comunicar a
través de un video digital.

Luego, decida con qué dispositivo o método creara su video. En el caso de un dispositivo puede ser util
disponer de una filmadora digital; mientras que en el caso de un método es necesario recurrir a la captura a
partir de un software, la blsqueda en la Web, la recopilacion de imagenes diversas que al combinarse
permitiran la elaboracion de un video, etc...
Explore a fondo las caracteristicas provistas por el dispositivo o método con el que creard su video digital.
Esto implica indagar en atributos como tipo de video (televisidn, web, celular...), cantidad de fotogramas por
segundo (27fps, 29 fps...), ancho y alto de la imagen del video en pixeles, calidad (HD, 4K...) y formato de
salida (.mp4, 3gp...).

EjerCICIO 3 Utilice las herramientas de edicién del software (libre o privativo) en el que trabaja para
comunicar la informacion  conforme a lo planteado en el ejercicio anterior.
Guarde en la carpeta “VIDEO DIGITAL” el archivo de edicién (por ej. con el nombre: “Proyecto de video
digital”) y el archivo de exportacion (por ej. con el nombre: “Video digital de exportacion”.
Si el tamafio del video digital no se ajusta a la produccion audiovisual que desea generar debera realizar la
conversion del video, previo a la exportacidn final.

EJGI’CICIO A" Incorpore las consideraciones correspondientes a équé es lo que va a comunicar con un
video digital? ¢con qué dispositivo o método? écémo va a comunicar la informacién? y épara qué dispositivo,
pantalla o plataformas? a un apartado del Informe que denominara: “Comunicar con video digital”.

EjerCICIO 5 Revise toda la informacién contenida en la estructura de carpetas y archivos de acuerdo a
lo solicitado en el ejercicio 1 de la primera etapa de este practico evaluativo.
Rotule ademas el CD con su nombre y apellido, nimero de registro, nombre de catedra, nombre de carrera,
docentes de practica y de teoria y afio de cursado.
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