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MAGENES VECTORIALES

// e
7/ Se definen como: “objetos o ilustraciones creaﬂa§ bor
// computadora compuestos por lineas, curvas o pollg nbé”
/ 7u unidad minima la constituye el denominado ‘ vectoN’,\qyé se
[ construye a partir del “SISTEMA DE BEIZER” | \
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IMAGENES VECTORIALES

Vs S
/ Béizer es un sistema de trazado de dibujos tecn\c |
'/describe de forma matematica y a partir de cuatro p
conformacion de una figura geomeétrica en el plgp
bidimensional.

Los puntos P, y P; constituyen los
nodos de control o puntos de ancla:
de origen y fin de un segmento,
mientras que los puntos P, y P,
constituyen los manejadores o
puntos de control que le otorgan su
inclinacidn o curvatura.
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IMAGENES VECTORIALES

Con el sistema Béizer, pueden construirse graflcos A\
4 // vectorlales de tipo irreal, artificial, puesto que son\
| / eIa borados por el disenador.
: | | Su utilidad se refleja en la creacién de carteles, VL

/| | logotipos, imagenes corporativas, etc. A
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Con Mucho Guste




IMAGENES VECTORIALES

Entre sus principales ventajas se destaca:

/ // /
AR

*Ocupan poco espacio.
*No pierden nitidez al ser modificadas de tamano
*Pueden reeditarse de manera permanente. a
*Es facil reutilizar un dibujo o parte de éste en otros | |
proyectos. |
*Los objetos pueden fusionarse facilmente entre si, |

1

pasando de una forma a otra en series mterpoladas./ ;

/ ,

\_*Permiten un manejo de fuentes sin Ilmltacmnes.
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IMAGENES VECTORIALES

Como desventajas se puede mencionar:

" / / /
, ;/‘/

/ D ,N’°Su aspecto demasiado frio, con un contorno demaSIado
| perfecto. \ )

- *Su no adecuacion para la elaboracion de imagenes

~ realistas.

*Su diversidad de formatos, dependiendo del tipo de
_\aplicacion donde se desarrollen (.ai, .cdr, .drw, .svg, etc.) |
_ *Cuando son muy grandes o complejas pueden ser dlflcjles
‘»de manejar tanto por los programas graficos como por Ias
medlos de impresion. '
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IMAGENES VECTORIALES

NN
N
N

Creacion de una nueva ilustracion.
Interfaz de trabajo.

Organizacion de objetos mediante reglas, guias y cuadrlcula
Seleccion de ilustraciones.

Herramientas para la elaboracion de ilustraciones que mcluyen
multiples formas de dibujo y texto.
Trabajo con color.

~ Organizacion de objetos. | y /
2 - Enmascaramiento entre objetos.
\_Multiples filtros sobre los objetos.
: Trabajo en capas. / /nﬁ :
: A|ma C?namiento de una ilustracion. / / £ ®



CREACION DE UNA
NUEVA ILUSTRACION

e Software Libre
e Software Privativo




/ /permite la libertad de

"/ uso, copia, modificacién
y distribucion de un

| programa sin costo
econdémico y bajo los s
. términos de la licencia [ ]

: '\d‘e\"(;opyleft establecida
\ por su autor.



" /| modificacidon a menos

| con Copyright este tipo
/ /dé software no permite
/ el uso, redistribucién o

GRACIAS POR USAR
SOFTWARE PRIVATIVO

que se requiera
' autorizacion por parte de o |

| porp Se comercializa a través de tres
su autor, o se abone un : )

| ) 0 modalidades: L

. costo economico por Ny
~\adquirirlo, |

\ convirtiéndose en

software propietario
comerecial. DraC



La modalidad Freeware incluye la distribucion del
ejecutable del software sin costo.

\v

\

La modalidad Shareware consiste en probar el software

antes de comprarlo mediante una version ejecutable de
demostracion (con funciones limitadas) o con un uso
restringido en el tiempo (por ej. 30 dias, 7 dias).

La modalidad Adware consiste en la distribucion del
ejecutable del software sin costo, pero con la inclusion
de anuncios (que desaparecen si se realiza la compra).




¢Qué programas utilizaremos
en la asignatura?

Inkscape

Inkscape

Adobe lllustrator




INTERFAZ DE TRABAJO
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Inkscape

1- Titulos 2- Menu de herramientas 3-Ventana/Barra de Control
4- Hoja y Mesa de trabajo 5- Herramientas 6-Paneles de trabajo
7- Zoom y Estado de la ilustracidn



4 Nuevo desde plantilla =

Nombre: [

Pe al:  Imprimir Generic canvas...

Buscar: ~
Nmero de mesas de trabajo: -+ [ E— Anchura personalizada: 200,0

~ Business Card... =
- default pt Altura predeterminada: G000 =
Area de recorte: | A4 : ' a

default px Unidad SVG: | 'px
Anchura: Unidades: | Milimetros Desktop... Fondo del lienzo: | Mormal ~

Altura: Orientacién: [y Ef DVD Cover... [ Ocultar borde

Superior Inferior Izquierda Derecha

SR omm  lijomm W omm S 0mm |

- Avanzado lcon...
Modo de color:  CMYK - LaTeX Beamer
Efectos de rasterizado:  Alta (300 ppp) v Lienzo para tipografias
A B Page...
Modo de previsualizacidn: Por defecto T Genric canvas of choosen size,
: ) . ) Seamless Pattern...
Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles w Mas informacian

-

Crear desde plantilla
Plantillas... 8 Cancelar

Alli se debera seleccionar si se creara un documento para Imprimir o
para su circulacion por la Web, Dispositivos Moviles, etc.




Nombre: P guun i g

Per I:  Imprimir v

Nimero de mesas de trabajo: 3 pam el

Espaciado: S Columnas:

Area de recorte: A4
SOCH 210 mm | Unidades: | Milimetros
Nl 207 mm | Orientacidn: [y B4

Superior Interior Izquierda Derecha

sangrado: + (RN ~ CEREE ~ CEUEE -~ R

~ Avanzado
Modo de color: © CMYK
Efectos de rasterizado: ' Alta (300 ppp)

M. 1o de previsualizacign: = Por defecto v

Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

Plantillas... Cancelar



Nombre:

Perfil: [A medida]
4 Nuevo desde plantilla 5

Numero de mesas de trabajo:

Buscarn w
Area de recorte: e o TomaR0 delvide
default px Anchura persoffaliz Custom

Anchura: Unidades: | Pixeles
Desktop...
Pl S60 px | Orientacidn: [y Fi DVD Cover...

Etiqueta CD' 120mmz120mm

T20edB6 (NTSC)
720x576 (PAL)
19201080 (HDTV)

tarmini

Altura pred

Superior Inferior Izguierda Derecha
sangrado: = [ I 20— "™l Generic canvas.. 3840x2160 (4K)

- Icon... 76804320 (8K)
* Avanzado o0 ¥ 56
#60 x 560 LaTeX Beamer
Modo de color: | RGB [A medida] Lienze para tipografias
Efectos de rasterizado: = Pantalla (72 ppp) 540 x 480 Page..

. _ Seamless Pattern...
Modo de previsualizacidn: Pixel 800 x 600 .
Sin capas Video screen of chosen size.

~ Alinear nuevos o, jetos w Qa0 x 560 Video...
1024 x 768
Plantillas... 1280 X 800

Mas informacién

Crear desde plantilla

©

Inkscape
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REGLAS, GUIAS Y CUADRICULA

-/ Permiten medir y alinear texto y objetos gréaficos...

A o Edicién Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda
BEE AL R/ ESSIF| c[es s e[mm: whems o wlmsimi] 23]
= : o a : i

L] pr—
DE

P EROSIBRNCOROBES SR AT By

Se activan desde el menu Ver->Regla, Ver->
Guia, Ver = Mostrar/Ocultar, etc.)




: Selecciona uno o mas objetos
.~ de una ilustracion para:
| moverlos, cambiarles el
tamaio, organizarlos o
agruparlos
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VARIANTES DE SELECCION [‘]
% EN ILLUSTRATOR Adobe

(llustrator.,

[~ s B Herramienta Seleccion directa (A)
i F

Herramienta Seleccidn de grupos

eleccién Directa La Seleccidn por grupos La Seleccid Z0
ermite modificar los selecciona objetos que se  selecciona a alzada
. puntos de ancla y con ello encuentran agrupados. uno 0 Mas CC} entes

de un objeto.

%bﬁorma original del







B S
OTRAS VARIANTES DE SELECCION

td
Adobe
|[ldstrator Calor de relleno




ELABORACION DE ILUSTRACIONES

A

f
ol

A" = g Heramienta Pluma (P
/  *@" Hemamienta Afiadir punto de ancla (+)
&~ 7/ Heramienta Eliminar punto de ancla ()

[+ I Herramienta Convertir punto de ancla (Maylscul 's+C)

€0 NEA2EFORNND X5
ANESEUFTRANDES R

TROLPELCOHWORTIQ P




PLUMA EN ILLUSTRATOR  [a

\0\ n
Wn de los trazos originales de la fo
- i
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PLUMA EN ILLUSTRATOR A
td

(llustrator...

= T / "
PRI I - | Permite eliminar segmentos rectos o curvo \
s 7, del objeto creado... \\

\ eliminacion de un punto de ancla puede modificar
ticamente la forma del objeto original.

. %




PLUMA EN ILLUSTRATOR
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CURVAS BEIZER EN INKSCAPE

ermlten afadir, eliminar o convertir puntos de can\trol desde

/ las herramienta: \
“Editar nodos de trayecto o tiradores de control”, medlante la

/) seleccion de las opciones: “Insertar nuevos nodos entre Ios
/)|  segmentos”, “Suprimir los nodos seleccionados”y \ \ \
“Convertir Ios segmentos a lineas o curvas”

Existen incluso otras .
herramientas que /
! i pueden utilizarse tales
A « . s
v\ como: “Unir los nodos
NN . i o 4 /
W\ O\ seleccionados”; 1]/
NN “Romper el trayecto / oy
4
entre los nodos / e
X 3 \ \ B : I . d ” /// /;,/ L
O NN seleccionados”, etc. 7/ ©
k : N > : N - '//;//// // “



CURVAS BEIZER EN INKSCAPE

N\ '\ X \
3% \ X \\
\ N\ \. N
N o\ N\
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" Los segmentos que componen cada una de las curvas puede \ \
ademas definirse en funcion de diferentes trayectos: A
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HERRAMIENTA TEXTO

Inkscape

C

I4a

= T Herramienta Texto
§¥ Herramienta Texto de drea
~¢* Hemamienta Texto en trazado
I'T Herramienta Texto vertical
19¥ Herramienta Texto de drea vertical

\ Herramienta Texto vertical en trazado

(RROAPEALOVORDOQY



nar  Efecto Ver

Fuente
Fuentes recientes

Tamafio
Pictogramas

Opciones de texto de area...

Texto en trazad

Texto enlazado

Encajr titular

Crear contormos

Buscar fuente...
Cambiar mayds./minds.

Puntuacin inteligente...

Alineacién éptica de margen
Mostrar caracteres ocultos

Orientacién del texto

Texto heredado

sans-serif

Ai  *hivo

Caracteres

Ventana  Ayuda

Maytisculass Cirl+O

Alt+Crl+|
>

v

Edicion

TEXTO COMUN

Objeto

(1=

Texto

Efecto  Ver

chnar Ventana

.m titule ** al 7006 (CMYK/P _visu. ™™ar) =

T

Horizontal

Vertical

7

~ | Mormal

Ayuda

x

CEN~ - G~

Cambiar escala de trazos vy efectos

X
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VARIANTES DE TEXTO EN ILLUSTRATOR

— e \\
X1
// /{ )
L \
AT \
/ / / / O
/ // / \ \.\
/ ’// // \‘\ \
/ / [ \\ \
/ / O\ )
/ /} “/ \ \ \\‘
/ \ \
,// // / \' \
(! | |

a
J

I cbmbmar un texto con un objeto éste se invisibiliza, por lo que se de)oe realizar
| una copia del objeto si se desea preservarlo. ; ;
/

\ -
\

\ \ \ . Ajusta el texto a la trayectoria de un trazo...
\ sUg
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VARIANTES DE TEXTO EN ILLUSTRATOR

"~ Producen los mismos efectos anteriores pero con el te

modo vertical...

MmOy~ mT
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VARIANTES DE TEXTO EN INKSCAPE

/ T Iextoytipografia
/
o
/
//
/,,

omie \\ N
Mayis+Ctrl+T ] \\ \ \\\

Editor de fuentes SVG ... ' \ N

[8 Glifos... NN \ \

\ \ \\\ \
3 W)
P W\
FE Retirar del trayecto \\\ \ N

[TJ Fluir en el mar
T Deshacer flujo
@, Convertir a texto

T Eliminar todos los interletrajes manuales

“% Comprobar ortografia... Ctrl+Alt+K

Lo ‘I = T Tedoytipografia...
R e S-S Editor de fuentes VG ...
[# Glifos...

#° Poner en trayecto
£ Retirar del trayecto

T, Deshacer flujo
M, Convertir a texto

[T Eliminar todos los interletrajes manuales

\ \ ”, % Comprobar ortografia... Ctrl+Alt+K
\ \avanzadas del menu Texto o S LEXTO EN FORMA
medlante el uso de Extensiones N

\ brov\stas para el programa...

\\




FORMAS ABIERTAS O CERRADAS

~ w /" Hemramienta Segmento de linea (<)

/s ¢~ Herramienta Arco

-

-'|. -

PEORNAND X

)
¥

b

EZ ‘@ Herramienta Espiral

b

EE Herramienta Cuadricula rectangular

b

(%) Herramienta Cuadricula polar

9
E

s [] Herramienta Rectdngulo (M)

b

) Herramienta Rectanagulo redondeado

) Herramienta Elipse (L)

]

L'
"7

Herramienta Poligono

M,

<7 Herramienta Estrella

L]

PNESEFTEANTS P>

[®" Herramienta Destello

LBOLPEACDHOROQDP YA
o
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Crea lineasrectas a las que se le puede modificar: forma, colo o, tr zb,
. b A

opacidad, estilo, efectos, longitud, angulo y rellenar... \ N\

- [ N X \

\

Opciones de Segmento de linea

Longitud: |§35,28 mm
Angulo:

Rellenar linea

0K Cancelar
[
‘1(‘ ;‘ ‘ [ © Relleno [ Color detrazo =* Estilo de trazo
' En Inkscape se generan a partir EooHB0?
e Ias curvas Beizer, pudiendo --mmm

modlflcar su colory forma de




Opciones de la herramienta Arco

ngitud del eje X: I:E
ngitud del eje V:

Tipo: Abierto v

Base a lo largo de:  Eje X

Inclinacidn:

Cancavo

Rellenar arco

Cancelar

Opciones de la herramienta Cuadric

Tamafio predeterminado

Anchura

A 855 25 o]

T e E R Divisores concéntricos

A — Ndmero:

Divisores radiales

Nimero:

Divisores verticales

Ndmero:

Crear trazado compuesto a partir de elipses

4 A > -
Usar rectangulo exterior como marco Rellenar cumdncula

Rellenar cuadricula

Cancelar
Cancelar




ESPIRAL

/7_/_,:7" En lllustrator, crea espirales en ambos sentldos '\.\
/ / compuestos por segmentos, radio y decaimiento (grado

de reduccion de cada vuelta del espiral)...
Radio \ \\ .,
Decaimiento i ’ : ¥ m r ¥ Y Estio l ¥ l A ' \\\ \ \.\\ \\\\
/,’l Segmentos: | = [10 \\\ \ \\\ l‘\
/,"' ‘ Estilo \ \\“\
/""‘ | \\
/ oK ncelar \
/‘ “ \

| En Inkscape los sentidos se pueden emular, utilizando las herramlenta
o de “Giros”, “Desplazamientos”, “Perspectivas”, etc....




Anchura: (|4,8106 mm Anchura:
T
B D
Ll =M 11,7591 mm

OK

Rectangulo redondeado

[ullll-H 11,7591 mm
Radio de vértice:

Cancelar (
oK Cancelar =

[Rellenc y borde (Maytis+Ctrl+F) = =

Belleno [ Colordetrazo = Estilo de trazo

OO EQ?

Color uniforme

RiGE HSL CMYE Rueda CMS
R: 165 =
G: 0 =
B: 0 =
A 255 =

o

Desenfoque (%) 00%

RGEA; | a50000ff

Opacidad (%) 1000 -

Cancelar




Radio:

Lados: | 5

oK

Cancelar

EEG LN 8,8194 mm
Radio 2:

0K Cancelar

Redondez:

Esquinas: | 5 =

Opciones de la herramienta Destello

Centro
Diametro:
Opacidad:

Brillo:

+ Rayos

Numero: 5
ELAETGLEN 2000 »
Tolerancia: Pl >

V' Previsualizar

Aleatorio:

Aureola

Crecimiento: »
Tolerancia: »

~ Anillos

Trazado: 5 PLERS
Nimero: + FCHINN
Mdas grande: e

Direccidn: 296°

Cancelar

0,000
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Crea obije tos con trazos similares a los de una\Iuma N\
caligra ca o con diferentes motivos... \ \ \




LAPIZ Y VARIANTES/ DIBUJAR A MANO ALZADA

Permitedibujar objetos con trazos redondos, ovalados, etc. S pueden
aplicarse suavizados, borrado de trazos, etc.

/
» #* Herramienta Lapiz M

(N)
A% Herramienta Suavizar g 2@
" Herramienta Borrador de trazados

f
/ /( En Inkscape se logra utilizando herramientas
de “Editar nodos o tiradores de control”.

TS Y PN i
|

]
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BORRADOR Y VARIANTES/
ELIMINAR TRAYECTOS EXISTENTES

A . E - R Ne N\
/7§/|/fmte borrar un objeto o bien dividirlo en dos o}n\s a&tes...
/ \
" w 2% Herramienta Borrador (Maylsculas+E) \
I >€ Herramienta Tijeras (C) »
/ & cuchills Efecto Cuchil

fe Eliminador de
fﬁfécto Borrador iminador e

Efecto Tijeras

- "“iitfi

;partes del objeto Divide y deja abierto el objeto  Divide y cier r | I objeto
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EFECTOS PARA OBJETOS

iante rotaciones, escalas, deformaciones,
formaciones y fusiones...
m . ) Herramienta Rotar  (R)

- ¥
B -4 Herramienta Reflejo  (0)




EFECTOS PARA OBIJETOS

Z
///,

/7//
Pe/ mite aplicar modificaciones de tamafio, distorsiéon y
/ %Iteracnones en la forma original de un objeto...

/ -“ » ;7 Herramienta Escala (S)
/’ | 77 Herramienta Distorsidn ~ »

f - - *x Herramienta Reformar




1"

EFECTOS PARA OBJETOS

5

&
/,

enu Objeto o desde las diferentes opciones de la barrgd

I8 2 Objetos...

=] Conjuntos de seleccidn...

@ Relleno y borde...
v} Propiedades del ohjeto...
@ Simbolos...

=l Agrupar

% Desagrupar
\ LI

a5 Sacar los objetos seleccionados del grupo

Recorte
Mascara
\ Patrén
Objetos a marcador
Objetos a guias
£ Elevar
|+ Bojar
7 Traeral frente
LZ Bajaral fondo

Mays+Ctrl+F
Mayiis+Ctrl+ 0
Maydis+Ctrl+Y

Ctrl+G
Mayuis+Ctrl+G

nicio

Mayus+Ctrl+A

*

7

/ / . Vs
//herramientas o el menu Contextual...
//

Desenfoque (%)

Mover Escalar Rotar Inglinar  Matriz
B rac [0 (5 [5
[l At (10000

[] Escalar proporcicnalmente

[[] Aplicar a cada objeto por separado

=" Transformar (Mayus+ Ctrl+ M) =

[#*Relleno y borde (Mayls+ Ctrl+F)

" BRellenc [ Color detrazo = Estilo de trazo

Ancho: 0,000 % [mm [v]
s ——— Bl -

\

B
Ely/ scape las modificaciones sobre los objetos se efe n\gs\de
gf /% btga\ ;

\

\
b
A




DEFORMAR Y VARIANTES

= X Hemramienta Anchura  (Maylsculas+W)
@ Herramienta Deformar (Maydsculas+R)
™ Herramienta Molinete
‘B Herramienta Fruncir
@ Herramienta Engordar

- Herramienta Festonear

Los efectos son diferentes
M| Herramienta Augar segun la opcion elegida...

Wy Herramienta Cristalizar

FESTONEAR ARRUGAR DEFORMAR MOLINETE

o B R Ead

CRISTALIZAR ENGORDAR FRUNCIR

2y B3 [ =
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TRANSFORMACION LIBRE = | PN,

/ B \
Permite modificar el tamaino de un objeto (medi \% .
escalas o giros)... \\\
; ; : ,\
\ :

£ I
i | /
LA y
AN // :
\\\\ ,;//{/@@

NN\ A
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CREADOR DE FORMAS

Crgz na nueva forma a partir de la interseccion,

i
/
/

/]

En Inkscape
disponibles

las opciones estan

desde

el

menu

union, division, etc. entre dos o mas ilustraciones...
/,//

///

= : S
ST A

R

N e N
N N
AU N \\ \.\\
\\ \\ \\
S NN
N\, \ \, \\\
N\ \ A
\\\ \\\ \ \

Maytis+Ctrl+C §
Ctrl+Alt+C
Mayuis+Alt+B

&, Objeto a trayecto

i Bordea trayecto

5 Vectorizar mapa de bits...
B Vectorizar Pixel Art...

Diferencia

Ctrl+*
Ctrl+*
Ctrl+/

= Interseccion
Exclusién
Y Diwision
N Cortar trayecto
Ctrl+K

Descombinar Mayis+Ctrl+ K

Ctrl+(

Ctrl+)
Ctrl+)

Reducir
Ampliar
Desvio dinamico

Desvio enlazado

ke H# I F DB
I

Simnplificar
& Revertir

#* Efectos de trayecto...
Pegar efecto de trayecto

Mays+Ctrl+7
Ctrl+7
Eliminar efecto de trayecto
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BOTE DE PINTURA INTERACTIVA L
0 strator, pinta los trazos y/o relleno de un obj } eﬁ{r’gl
ractivo. Los trazos se seleccionan con la herramienv\ .

\\
NN

Un objeto no vectorial puede convertirse
en interactivo a través de dos acciones:
1-Romper el enlace con el simbolo

2-Crear una pintura interactiva desde el
menu Objeto

Inkscape se utiliza la
ramienta: “Rellenar areas

itadas’ gue pinta con un




CUADRICULA Y SELECCION DE .
PERSPECTIVA EN ILLUSTRATOR

e







m

a4 generacion de nuevos

otivos de relleno...

Definido por el usuario »

Otra biblioteca. ..

Paradas:

50

Bl stopsc12
~ W stopasi4 |
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FUSION DE OBJETOS Il _[\

N
S

: e

C /a/y distribuye de manera unlformeho*r}iasb\\cglores
tre dos objetos... \\ \ \

N\

O
\\ \ i\ \\
\\ \ \

\

i i, oy

| Previsializar

r
Opciones de fusion
Naciano: Distanciaespecificads v | L OK |

I Beavisialivar

-3
=
]

=
=]

e
=]
o
=
m
=
=]
@
=
=]
=
=]
12
frms
[




g e
SIMBOLOS/OBIJETOS

o l6] Hermramienta Rociar simbolo  (Maydsculas+5)

/ e 6" Herramienta Desplazar simbolo

»& Herramienta Reunir/Separar simbolos

' & Herramienta Cambiar tamafio de simbolo

| 3
‘ «0* Herramienta Girar simbolo

#o Herramienta Manchar simbolo

Herramienta Translucir simbolo

2 Herramienta Aplicar estilo a simbolo
Herencia familiar

\\\




SIMBOLOS/OBJETOS |

Se coldcﬂn o rocian y a partir de alli pueden desplazarse umrse separarse
camblar su tamano, girar, manchar, translucir, esparcirse con dlferentes
trayectos, etc.
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SIMBOLOS/OBJETOS
Lo bolos pueden adoptar un estilo determinadoy se de regar al
%lbhoteca de simbolos...
| El@l_lli'il
41

luestras| Pm: Simbolos X

Nombre: [ Copa [ 1
Tedo: C Grifico @ Clpdepelicua cancelar |
Registro de Flash: ﬁ

[~ Activar guias para la escala de 9 sectores

Retro

Simbolos 3D

7
7/

y Si pa >

Texturas artisticas

Tiki
( Trabajo en red

//’ | [ (= S Definido por el usuaria. »

\\ \ \ \ Otra biblioteca. ..



TRABAJO CON COLOR

1-Color de
trazo
2-Color de
relleno

Personalizacion en lllustrator

Color  $ Guia de color

) |

Hl -

;i |

BH_ Ninguna

Personalizacion en Inskcape

';Rellenoyborde(Mayus+Ctr|+FJ = &=

Relleno [ Color detrazo = Estilo de trazo

O0OOEBEO? ov

Color uniforme

Tiowo: -
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A/ F AF AF 4K

w RGBA: | 00DODOF
Desenfoque (36) 0.0

Opacidad (%) 100,0) >
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ORGANIZACION DE OBJETOS
AG AR, DESAGRUPAR Y ORGANIZAR \
Pﬁl//!(}{eﬁumr separar o superponer dos o mas m\ \ \
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OPERACIONES CON OBIJETOS
UEAR, DESBLOQUEAR Y ALINE/ R\\

Per ite inmovilizar o fijar los objetos y organizarlo o

/
/ ///

Transformar = Objetos...

Organizar 3 Conjuntos de seleccion...

Ay - .
SHIED "’ # Rellenoy borde... Mayds+Ctrl+F
= Mayisculas+Ctrl+G

i Propiedades del objeto... Mayus+Ctrl+Q

Desbloquear todo Alt+Ctrl+2 Todas las ilustraciones encima @ Simbolos.. Mayds+ Ctrl+ Y

Qcultar > Otras capas

et Alt=Ctrle3 i Agrupar Ctrl+G
: ©¢ Desagrupar Maytis+Ctrl+G

#5t Sacar los objetos seleccionados del grupo

Recorte
Crear mosaico de objetos... Mascara
Acoplar transparencia... Patrén
/ Sector Objetos a marcador
Crear marcas de limite - - -
Objetos a guias Mayis+G

Trazado

Motivo '-. Elwa! Re Pég
| Fusion 5 Bajar AvPag
Distorsién de envolvente E7 Traer al frente Inicio

Perspectiva . 5
5] Bajar al fondo Fin

Pintura interactiva
Calco de imagen

Ceiiir texto 42 Rotar 90° a la derecha

Mascara de recorte £4 Rotar 90° a la izquierda

Trazado compuesto 4 Reflejo horizontal

Mesas de trabajo & Reflejo vertical
Grafica
Mastrar todo

Desbloquear tedo

\\

\ \
\ \ \
\ \ AN \ % Transformar... Mayds+ Ctrl+ M

\ \ N\
N\ \ N :
\ N\ \ 58 Ordenar...

\ N\
\\

\ N
\ \\ \ . : >
Esta&u eraciones se activan con el menu contextual,
N7 AN \ 7
el men bieto o la Ventana de Control P

7~
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ENMASCARAMIENTO DE OBJETOS
Permgf/élsuallzar partes de una imagen, a la vez q\@\ap{\«%\r

mteﬂ antes efectos: degradados, mezclas de colores, e{c N\

/// W\

N \\
Se ac\(\/a dg\scLe el Menu Objeto...

RN \ \
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FILTROS SOBRE OBJETOS

lica diversos formatos especiales (artistico, bosque
estilizar, etc.) a un objeto vectorial o de mapa de bits.

Crestas
Desenfoques
Distorsionar
B B

Herramientas de pixeles

Materiales

Morfologia Spray de aire
Pintar y dibujar imagen

Protuberancias

Rellenc y transparencia

Revestimientos

Sombras y brillos

Sombreadores 3D no realistas

Texturas

7 Editor de filtros...
Eliminar filtros




TRABAJO EN CAPAS

S R—

Modo de mezcla:  |Mormal
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TRABAJO EN CAPAS
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VECTORIZACION DE IMAGENES
DE MAPA DE BITS




Desktop

Librarigs

é

Network

/ /

/s

o> mr
Date modified Type

u Especializacion en Comunicacion Digital ... 30/7/2016 1:35a. m.  File folder
|] imagenes 28/9/2016 416 p. m.  File folder
I] Instalar Griferia 12/9/2016 8:02 p. m.  File folder
| Muebles y Cosas 24/7/20163:30 p. m.  File folder
|] Motas al Departamento 27/9/20168:16a. m.  File folder
| Para compilar videos 8/8/2016 1:16 p. m.  File folder
|] Plan de tesis Maestria T/8/201610:39 p. m.  File folder
u Penencias Mendeza 28/9/2016 %39 8. m.  File folder
io Web Tecnologia 21/9/2016 8:30 p. m.  File folder

ilares 6/8/2016 8:26a. m.  File folder

D Resumenes y Ponencias lll Joradas 21/9/2016 8:28 p. m.  File folder
19/9/2016 2:20 p. m.  File folder
217972016 7:55 p. m.  File folder

l] Reunir publicaciones
|] tesis doctoral

€

Save as type: Adobe llustrator (* Al v

RDAR ARCHIVOS ANRY

Q Seleccione el archivo en el que se guardara

— 61 o

i Ningin elemento coincide con el criterio de blsqueda.

Acceso rapido

Escritorio

m
Bibliotecas

L

Este equipo

L




Desktop

Libraries

L 4

Network

ﬂ Especializacion en Comunicacion Digital ...
ﬂ imagenes

ﬂ Instalar Griferia

ﬂ Muebles y Cosas

ﬂ Motas al Departamento

ﬂ Para compilar videos

| Plan de tesic Maestria

ﬂ Ponencias Mendoza

| Proyecto CD Sitio Web Tecnologia
ﬂ Resoluciones similares

ﬂ Resumenes y Ponencias [l Jornadas
ﬂ Reunir publicaciones

|J tesis doctoral

Formato de texto (©.

Metarchive de Windows [~ WMF)
Metarchive mejorado (*.EMF)
Photoshop {*.PSD)
PICT de Macintash (*.PCT)

)

@ 2 mE-
Date modified
30/7/2016 1:35 a. m.
28/9/2016 434 p. m.
12/9/2016 8:02 p. m.
24/7/2016 3:30 p. m.
27/8/2016 &:16 a. m.
8/8/2016 1:16 p. m.
T/8/2016 10:59 p. m.
28/9/2016 &:59 a. m.
21/9/2016 8:30 p. m.
6/8/2016 8:26 a. m.
21/8/2016 8:29 p. m.
19/9/2016 2:20 p. m.
21/8/2016 7:55 p. m.

Type

File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder

522,085 >

142,985 %]

960,000 51
Unidades: px |~ |

T
Xl 1118,80¢ 2| yl:
Ancho: 120,000 2| Alto:

Tamaiio de imagen
Ancho: 1280 |2 pielesa 9600
Altura: 960 E

pielesa 9600 O
Nombre del archivo

-iones Invierno 20100image19%6%.png

Exportar por lotes todos los objetos seleccionados

PPR
PPR

[] Ocultar todos excepto los seleccionados

] Cerrar al terminar

it Historia de deshacer (Mayds+Ctrl+H)

[Sin cambios]
Mowver
Crear guia

Vectorizar mapa de bits
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Actividad Teodrico-Practica
Reflexionamos sobre:
« Iméagenes vectoriales

 Programas de creacion y edicion de
imagenes vectoriales

¢Qué productos se desarrollan con imagenes

vectoriales? ¢Qué caracteristicas requieren (modo:
web/impresién, tamano, formato de archivo, etc.)? | / /
¢Qué tipos de mensajes transmitirias con este tipo / /
de contenido? ¢Con qué programay por que?
. /;} % // n .
/// (Z')
\ o A v @



Gracias por su atencion...

vmponce@unsl.edu.ar

andreoniluisina@gmail.com
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