TECNOLOGIA DE
LA COMUNICACION
LP / FCH - UNSL

TRABAJO PRACTICO N° 6

Creacion y edicion de imagenes de mapa de bits con herramientas basicas y
mediante el uso de software libre y privativo

Obijetivos de la Actividad:

-Conocer la interfaz, caracteristicas y principales herramientas de los programas de creacién
de imagenes de mapa de bits de cardcter libre (Gimp) o privativo (Adobe Photoshop).
-Generar una imagen de mapa de bits en alguna de estas aplicaciones de software que
pueda ser utilizada en su proyecto parcial.

Ejercicio 1: Comenzar analizando los dos programas de creacién de imagen de mapa de
bits propuestos desde la Catedra (Gimp y Adobe Photoshop). éDesde dénde se obtienen?
¢Cémo se instalan? ¢Cudles son los requerimientos técnicos que solicitan?

*Consulte esta informacion desde los siguientes sitios web:

http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html|

https://www.ecured.cu/Gimp

https://helpx.adobe.com/photoshop/system-requirements-old-versions.html|

http://supportdownloads.adobe.com/thankyou.jsp ?ftplD=5771&filelD=5802

Ejercicio 2: Ingresar al programa de edicién de imagenes de mapa de bits: Gimp, recorrer

su interfaz principal y probar el uso de sus herramientas basicas.

*Realice este proceso con la guia de el/la profesor/a de prdcticas.
Ejercicio 3: Ingresar al programa de edicién de imagenes de mapa de bits: Adobe

Photoshop, recorrer su interfaz principal y probar el uso de sus herramientas bdsicas.

*Realice este proceso con la guia de el/la profesor/a de prdcticas.
Ejercicio 4: Explorar su dispositivo de captura de imagenes digitales a los efectos de

determinar cémo administra los siguientes parametros:

*resolucion de la cdmara fotogrdfica

*tamarios posibles de las imdgenes de mapa de bits (en ancho y alto en pixeles)

*relacion de aspecto



http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
https://www.ecured.cu/Gimp
https://helpx.adobe.com/photoshop/system-requirements-old-versions.html
http://supportdownloads.adobe.com/thankyou.jsp?ftpID=5771&fileID=5802

*modo de color

*profundidad de color

*formatos de archivo

*otros, que considere importante mencionar

Eiercicio 5: Analizar con su grupo de investigacién acerca del tipo de produccién de
imagen de bits que conviene elaborar, relacionada con su proyecto parcial; teniendo en
cuenta los pardmetros especificados en el ejercicio anterior.

Posteriormente obtener esta imagen ya sea mediante su captura digital (con teléfono,
camara digital o de PC, etc.); o su escaneo (si se trata de una fotografia en papel); o su
descarga desde la Web, entre otros métodos posibles.

Finalmente, efectuar la interpolacién de su imagen (en pixeles o centimetros) en caso de ser
necesario.

Ejercicio 6: Guardar la imagen de mapa de bits en el formato de archivo original del
programa en que la cred y en el formato de archivo de exportacién o libre distribucion por la
Web.

*Recuerde que si utiliza Gimp el formato original del programa es (.XCF), mientras que el
formato de exportacion es (*.JPG).

Si utiliza Adobe Photoshop, en cambio, el formato original del programa es (.PSD), mientras
que el formato de exportacion es (*.JPG o *.PNG).

Ejercicio 7: Agregar los avances realizados en el Ejercicio 5 y el Ejercicio 6 a su informe de
investigacion y subirlos a la carpeta Practico 6, ubicada en el siguiente enlace:

https://drive.google.com/drive/folders/0B4w7FSy-iwmeWTNreXVDUnR2VnM?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/0B4w7FSy-iwmeWTNreXVDUnR2VnM?usp=sharing

