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MANUAL BASICO ADOBE AUDITION

INTRODUCCION.

Adobe Audition es el software de edicion de audio de la suite de Adobe.
Su entorno de trabajo con distribucion de paneles, facilita la usabilidad de
la herramienta y a su vez optimiza las opciones de edicidn y aplicacion de
efectos. Mediante este programa se puede obtener, crear, grabar, editar,
mezclar, aplicar efectos, crear loops de audio, entre otras opciones. Se
caracteriza por obtener resultados profesionales, el alcance de este
programa es muy versatil y depende de la pericia del usuario conseguir
resultados verdaderamente sorprendentes.
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DESARROLLO DE CONTENIDO

1. ACERCA DEL AUDIO.

Cuando se realiza edicion de audio, es importante conocer las principales
caracteristicas de este. La forma como el oido humano lo percibe, de que
depende la calidad, los canales y las unidades de medida son factores
fundamentales a la hora de buscar obetener un resultado profesional en
la edicion del audio.

1.1. Unidades de medida para el Audio.
1.1.1. Decibeles (dB):

El Decibelio es la principal unidad de medida utilizada para medir el
umbral del sonido que se refiere a la cantidad de vibraciones por segundo
requeridas para que el sonido pueda ser percibido por el oido humano, en
otros términos es el nivel de potencia o nivel de intensidad del sonido.
Generalmente la representacién visual esta realizada con ondas que
muestran tanto los picos, que son las representaciones de mayor
intensidad, como los silencios, que son las representaciones de ausencia
del sonido.

Técnicamente el decibelio es la décima parte de un Belio. Que es
realmente la unidad de medida, sin embargo debido a que es una unidad
muy grande no se usa frecuentemente.

Intensidades de sonido tipicas (en dB)

Al lado de una turbina de avion. 130
Umbral de dolor. 120
Discoteca moderada. 110
En una habitacién con musica fuerte. 100
En medio del trafico intenso. 90
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Umbral de dolor. 80
Umbral de dolor. 60
Discoteca moderada. 50
En una habitacién con musica fuerte. 30
En medio del trafico intenso. 20
Discoteca moderada. 10
En una habitacién con musica fuerte. 0

1.1.2. Hercios.

Es la unidad de frecuencia de un movimiento vibratorio que es
equivalente a un ciclo de oscilacion por segundo, el ciclo se refiere a la
repeticion de un suceso, mas especificamente en este caso de una Onda.
Por ejemplo la longitud de onda de la transmisién de las emisoras se mide
en Hercios (Hz).

1.1.3. Profundidad de bits.

Se refiere al rango dinamico en Decibeles (dB) que hay entre el audio de
referencia y el ruido base, a mayor profundidad de bits, mayor cantidad
de valores de onda posibles y a su vez, un mayor rango dinamico con
respecto a la onda original, generando una calidad de audio mucho mas
cercano al real, disminuyendo notablemente el ruido base.

A continuacidon un cuadro comparativo con respecto a la profundidad de
bits, Nivel de calidad del audio, los valores de la amplitud de onda y el
rango dinamico expresado en decibeles (dB).

Profundidad de bits Nivel de calidad | Valores de amplitud | Rango dinamico
8 bits Telefonia 256 48 dB
16 bits CD de audio 65.536 96 dB
24 bits DVD de audio 16.777.216 144 dB
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32 bits Optima 4.294.967.296 192 dB

1.1.4. Velocidad de muestreo.

Se refiere a la frecuencia de ciclos por segundo que se toma en el
proceso de convertir una sefial de audio analoga a digital. De la misma
manera que para percibir un segundo de animacién de manera correcta
se necesitan minimo 24 fotogramas por segundo, la velocidad de
muestreo debe ser de minimo del doble del valor de la frecuencia, es decir
para una frecuencia estandar de 22.050 que es la ideal para que el oido
humano lo perciba de una manera fluida, sin intervalos ni entrecortes, la
velocidad de muestreo debe ser de Hz 44.100 Hz.

A continuacién un cuadro describiendo las velocidades de muestreo mas
comunes a la hora de realizar un proceso de conversion de onda analoga
a onda digital.

Velocidad de muestreo Nivel de calidad Rango de frecuencias
11.025 Hz Calidad baja de radio AM 0-5.512 Hz
22.050 Hz Practicamente radio FM 0-11.025 Hz
32.000 Hz Mejor que radio FM 0-16.000 Hz
44.100 Hz CD 0-22.050 Hz
48.000 Hz DVD 0-24.000 Hz
96.000 Hz DVD Blue-ray 0-48.000 Hz

Ofo L5 *O
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2. INTERFAZ GRAFICA.

En todos los casos que se trabaja con una herramienta de interaccién entre usuario y
maquina (en este caso computador), se cuenta con una interfaz grafica para ubicar al
usuario en un entorno donde pueda generar un habito de trabajo estructurado, bajo
esquemas tanto tematicos como funcionales haciendo que cada vez que se ingrese a la
herramienta se pueda organizar la informacion y archivos, para la disposicién de trabajar.
La interfaz grafica juega un panel muy importante a la hora de establecer un sistema de
comunicacion entre el objetivo que se busca realizar y la herramienta para conseguirlo. En
el caso de Adobe Audition, por ser un programa de la suite de adobe, maneja su espacio
de trabajo de forma muy similar a las herramientas mas conocidas dentro de la misma
suite.

2.1. Espacio de trabajo.

El espacio de trabajo en Adobe Audition ofrece diferentes opciones de distribucion de los
paneles, que permite editar, mezclar, crear de acuerdo a las necesidades del usuario. El
programa ofrece algunas vistas de espacio de trabajo predeterminadas como, Clasico,
Creacion de originales y andlisis, Edicion maxima, Editar audio a video y Produccién de
radio. En esta herramienta como en las demas de la suite de adobe se pueden crear
espacios de trabajo personalizados, brindando comodidad y flexibilidad para el usuario.
La vista de espacio de trabajo se encuentra dividida en:

| # _ Audition Archivo Edicién  Multipista  Clip _Efectos  Favoritos  Vista  Ventana  Ayuda
YT Adobe Audition

—
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1. Barra de menu -2 Barra de herramientas -/3] Panel principal de edicién “Editor” - 4] Otros pane-
les (personalizables de acuerdo al espacio de trabajo seleccionado o creado) —[54Barra de estado.

2.2. Paneles.

Se define como panel a cualquier porcién dentro de la pantalla que nos brinde una opcién
que afecte cualquier cosa que esté dentro del mismo entorno, generalmente son
porciones geométricas delimitadas por bordes o franjas distintivas. Los paneles entraron
a hacer parte importante en la suite de adobe desde que este adoptd este principio para
tener acceso rapido y directo a las opciones que antes eran permitidas mediante ventanas
emergentes.

Panel Editor.

2.2.1. Acoplar paneles.

La organizacion de los paneles es muy importante para el rendimiento tanto de la
maquina como del tiempo invertido en la edicién. Adobe Audition nos permite acoplar
los paneles de acuerdo a los requerimientos o necesidades de cada usuario, arrastrando el
panel desde los sectores de agarre hasta el area de acoplamiento de cada sector. Segun el
esquema que se presenta a continuacién, se muestran las areas de acoplamiento.

sSENA
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SECTOR DE AGARRE

0 Deshacer

Sector de agarre para arrastrar el panel para ser acoplado.

El drea sombreada corresponde a una de las areas de acoplamiento, al
arrastrar un panel hacia otro panel, este se sombrea por donde va realizando
el rool over del cursor del mouse, al soltar el click del mouse este panel se
ajusta en el area de acoplamiento seleccionada, redimensionando los
demads paneles acoplados.

sSENA
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Areas de acoplamiento.

2.2.2. Agrupar Paneles.

r‘g st x .f

SECTOR DE AGARRE

0 Deshacer

Sector de agarre para arrastrar el panel para ser agrupado.
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II{AREA DE AGRUPAMIENTO

El area sombreada corresponde al drea de agrupamiento que permite
dentro de un mismo panel acoplar otro para luego ser visualizados
mediante pestanas identificadas con el nombre del panel.

2.2.3. Paneles flotantes.

[%Estc |

SECTOR DE AGARRE

0 Deshacer
1

Sector de agarre para arrastrar el panel para dejarlo flotante.
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El panel flotante se activa llevando fuera del espacio de trabajo al panel
mediante la regién de arrastre o llevdndolo al limite de la ventana del
programa.

2.3. Barra de menu.

De la misma forma como disponemos de una barra de menu que se muestra en el
programa que estemos trabajando, Adobe Audition no es la excepcién, contiene la
correspondiente barra de menu con las opciones tradicionales de cualquier programa y
otras opciones especificas. Siempre la vamos a encontrar en la parte superior de la
ventana del area de trabajo.

8 Audition Archivo Edicidn  Multipista Clip Efectes Favoritos  ista Mentana Ayuda
800 Ad o Audition

2.4. Barra de herramientas.

A diferencia de la barra de mend, la barra de herramientas existe dentro de la interfaz
grafica del programa, es decir hace parte del drea de trabajo, y estd asociada a los paneles
que se encuentren activos en la vista de edicion.

‘_.__-_-u-_---—_
4
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2.5. Barra de estado.

Se encuentra en la parte inferior de la ventana de area de trabajo, esta barra muestra las
condiciones actuales con las que se encuentra el audio de forma de onda que se esta
editando o en caso de la multipista del que se esta seleccionando.

44100 Hz » 32 bits (flotante) = Estéres 1,44 MB 0:04.276 205,62 CE libre

2.6. Personalizacion del espacio de trabajo.

Gracias a las opciones anteriormente mencionadas de Acoplamiento y agrupamiento de
paneles, y panales flotantes, el usuario puede crear el espacio de trabajo que mayor
facilidad le presente para el ejercicio de la edicion, para estandarizar el espacio de trabajo
creado y dejarlo como parte incicial de futuros proyectos de audio, se puede guardar, en
el menu Ventana > Espacio de trabajo > Nuevo espacio de trabajo.

-

!
Tt it

2.7. Preferencias. ‘\

L[

Ademas de personalizar la distribucién de los paneles en el espacio
de trabajo, también es posible personalizar la apariencia. En el
Menu Audition > Preferencias > Generales (para Mac OS) ¢ Edicién
> Preferencias > Generales (Para wimdows), en la opcién Aspecto se
puede configurar toda la apariencia grafica del programa. Como es
costumbre, ofrece aspectos predeterminados, los cuales han sido
probados y revisados graficamente cumpliendo con los factores
condicionales de contraste, percepcion y legibilidad. Sin embargo
la herramienta es tan versatil que también permite cambiar los
colores, y simplificar los degradados para optimizar la herramienta
con respecto al rendimiento de la maquina. En esta misma ventana
se puede configurar otras opciones como Asignacion de canal de
audio, Hardware de audio, Superficie de control, Datos, Efectos,
Marcadores y metadatos, Caché de medios y de disco, Multipista,
Clips multipista, Reproducir, Visualizaciones espectrales y
Visualizacion de la hora.

@
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2.8. Método de trabajo Forma de onda.

El método de trabajo Forma de onda, es ideal para trabajar archivos de manera
independiente. Sin embargo si se desea tener un audio original de respaldo se debe
duplicar el archivo, ya que este sistema es llamado destructivo por guardar los cambios y
modificar los datos originales del audio, el método de Forma de onda es preciso para
realizar edicidn sobre la onda propiamente, es decir la profundidad de bits y la velocidad
de muestreo.

800 Adobe Audition

eo 1,44 MB
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2.9. Método de trabajo Multipista.

En el método de trabajo Multipista es llamado no destructivo, ya que permite editar sobre
la pista, adicionar efectos, cortes, trancisiones, sin afectar el audio original. Este método
exige mucho mas en requerimientos de hardware, pero a su vez es mucho mas flexible a
la hora de la edicién y la revisidon de proyectos que comprenden varias pistas.

800 Adobe Audition

Espacio de rabajo. ' Predeterminado

Mavegador de medios = F

=

B

*

cgramas dave

-1z - o

2 bits 44100 Hz = 10,03 MB  0-30.000 20563 CBlibre | Murstra: eliminadas detectads

3. MANIPULACION DE ARCHIVOS DE AUDIO.

Adobe audition permite la edicidon de audio de diferentes formatos.

DIFERENTES FORMATOS

AAC HE - AAC AIF, AIFF, AIFC Hasta 32 canales

AU AVR APE (Audicion CS6)

@
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BWF FLAC CAF (todas las versiones sin comprimir
y la mayoria de versiones comprimidas)

HTK IFF M4A

MAT MPC MP2

OGA, OGG PAF MP3 (incluidos archivos de sonido

envolvente MP3)

PCM PVF RAW

RF64 SD2 SDS

SF SND VOC

VOX W64 WAV (incluyendo archivos con hasta

32 canales)

Existen diferentes variaciones del formato WAV. Adobe
WVE Audition puede abrir todos los archivos WAV sin comprimiry
la mayoria de versiones comprimidas mas comunes.

WMA (habilitado con compatibilidad con el formato DLMS

X en las preferencias de caché de medios y de disco).

3.1. Importacion.

Existen diferentes formas de traer un archivo de audio al escenario de trabajo. En el panel
de navegador de archivos, arrastrando el archivo a trabajar sea al panel de archivos o a
una pista del método de trabajo multipista. En el menu Archivo > Importar > Archivo.

3.2. Grabacion.

Audition permite realizar grabaciones directas sobre un archivo de Forma de onda.
Ademas de ser muy practico para introducir textos de voz en off, o agregar locucién a un
video, o simplemente para crear un audio para reproduccion; ofrece opciones para que el
audio capturado tenga caracteristicas de tipo profesional, como la velocidad de muestreo,
la profundida de bits y los canales. En el punto 2. ACERCA DEL AUDIO de este mismo
manual, puede consultar lo anteriormente mencionado.

@
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Es importante tener en cuenta o por lo menos conocer que a mayor cantidad de canales,
mayor sera el peso final del audio grabado, la recomendacion es, si se va a grabar audio de
locucién o para voz en off, puede ser capturado en canal mono, con esto se ahorraria peso
y rendimiento de maquina para el procesamiento.

800 Adobe Audition

Espacio de rabajo:  Predererminado Al — Buscar en la Avuda

*.h?.l “ # *%":f.

Niveles ¥

Crabanda 00 Hz » 32 8,41 MB 0:50.000 | 204,08 GB libre

Para realizar una grabacion de audio debe activar el micré6fono de acuerdo al dispositivo
de hardware que tenga, mediante la entrada a la tarjeta de audio o si el micré6fono esta
integrado en la computadora, en cualquiera de las opciones debe asegurarse que el
micréfono esta activado.

Si desea sobreescribir un archivo existente, abra el archivo y en la barra de control de
reproduccién de audio del panel Editor presione el botén de grabacion [l para iniciary
detener la grabacion. Debe dejar el puntero de indicador de tiempo actual en el punto
donde quiere que inicie la grabacion. Silo que desea hacer es una grabacién nueva en
blanco, cree un nuevo archivo desde el menu Archivo > Nuevo > Archivo de Audio,
coloque el indicador de tiempo actual al inicio de la pista y pulse el botén de grabar para
iniciar o detener la grabacion.

sSENA
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En el caso del método Multipista, la grabacién se debe preparar en cada pista, con el
botdn de preparar grabacion . Para grabar realizar el mismo procedimiento que en el
método de Forma de onda.

3.3. Reproduccion.

El panel Editor, en la parte inferior se encuentra la barra de reproduccién y control de
audio.

En esta barra se encuentra el control del tiempo dada en diferentes formas. En la parte
inicial de la barra se encuentra el tiempo en forma numérica, ElESER representado en
Minutos, segundos y milisegundos, enseguida estan los controles de audio en linea de
tiempo, parar [l , reproducir -, ausar n ,iralinicio de la pistg, reboninar n ,
adelantarn ,ir al final de la pista , grabar, reproducir en bucle , omitir seleccién
(reproduce el audio ignorando el area seleccionada) .

El panel Editor cuenta también con una linea de tiempo la cual interactua tanto con el
indicador de tiempo de forma numérica como con el indicador de tiempo actual, de
hecho manipulando el indicador de tiempo actual la linea de tiempo se desplaza hacia
adelante o hacia atras en el tiempo.

Editor: Sintitulo 1 * | v x

10,0 11,0 12,0 13,0 140 150 16,0 17,0 180 19, N}
[ ol | R Gl | 1 {EE R '

Il| lIJ il

Fursbal B —..-__ i

[E N i._"*.ii-E'..'--

éu-n..,;.;.:r ﬁ— it ¥ "ii Bl

IR RS
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3.4. Edicion.

Adobe Audition esta creado de manera que la
edicion de audio es una labor bastante sencilla,
las opciones que ofrece para la limpieza de
ruido, amplificacién, grabaciéon, aumentar o
disminuir potencia, engruesar la voz, quitar A
ruidos de fondo secuenciales, como sirenas,

taladros, toses, silbidos, siceos, y otros \
repetitivos, son de manejo casi intuitivo. A

continuacion los aspectos bdasicos para la

edicion de audio.

3.4.1. Modos de visualizacion.

De los aspectos mas importantes se encuentra
el modo de visualizacién del audio, ya que se
puede tener un control visual de lo que se esta
escuchando, su representacion grafica se
realiza mediante tres formas, la primera es la
representacion de la onda de sonido, esta
muestra los picos mas altos de los decibeles y a
su vez la ausencia de sonido o silencio, es la que
siempre por defecto aparece cuando se
importa un audio o al crear una grabacién
nueva, la segunda es la visualizacién de
Frecuencia espectral y la tercera de tono
espectral.

3.4.1.1. Formas de onda.

La visulizacion por forma de onda es la mas usada, dado que la comodidad visual trazada
por los ejes Xy Y del plano cartesiano, indica la longitud (X) en el tiempo y la amplitud (Y)
de la onda de audio, generando picos mas altos cuando hay mas nivel de potencia y picos
mas bajos cuando hay menor potencia. Esta forma de visualizacién también se puede
personalizar, cambiar el color de la onda y en el caso de método de trabajo Multipista a
cada forma de onda de cada pista personalizarla con un color.

1. Visualizacién Forma de onda en método de trabajo Forma de onda.

@
sSENA




___ T

25
+H+ Pista 1
il @ +0

¥ Maestro




_ TN HITT I MANUAL BASICO ADOBE AUDITION / Pag22

3.4.1.2. Espectros de audio.

De la misma manera como en la visualizacion de Forma de onda, la visualizaciéon de
Frecuencia espectral y Tono espectral de audio trabaja bajo el esquema del eje X para la
longitud en el tiempo y el eje Y para la frecuencia, este modo de visualizacion es ideal para
la eliminacién de sonidos secuenciales como sirenas, toses, taladros, y otros que no son
deseados dentro de la pista del audio. El amarillo hace referencia a la frecuencia de mayor
amplitud asi como el azul hace referencia a la frecuencia de amplitud mas baja.

1.lcono en la barra de herramientas para activar el modo de Visualizacién de frecuencia espectral.
- 2. Modo de Visualizacién de frecuencia espectral en el panel Editor.

Predeterminado ball.C Buscar en la Ayuda

Hn‘ -h.-.". Sede
Hn‘ -’«--00--»'-
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1.Icono en la barra de herramientas para activar el modo de Visualizaciéon de Tono espectral. - 2.
Modo de Visualizacion de tono espectral en el panel Editor.

Predeterminado 6= Buscar en la Ayuda

3.4.2. Herramientas basicas.

La interfaz de usuario cuenta con determinadas herramientas de acuerdo a los paneles
que se estan trabajando como también herramientas comunes que siempre van a estar a
dispocision. En este manual conocerda las herramientas mas comunes y las mas
importantes.

3.4.2.1. Seleccion.

Es una de las herramientas de mayor uso en Audition, se encuentra presente siempre en
la barra de harramientas y se usa como su nombre lo indica para seleccionar, 6 parte de la
pista para aplicar efectos o editar, 6 seleccionar la pista completa, cuando se esta
trabajando desde el modo de visualizacion de Forma de onda.

1. lcono de Seleccién de tiempo en la
barra de herramientas.

@
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La herramienta de seleccién se amplia cuando el modo de visualizacion es Espectral,
activandose las opciones de seleccion de Recuadro, Lazo, Pincel y Pincel corrector
puntual.

1. Icono de herramienta de
Seleccion de recuadro. - 2. Icono
de herramienta de Seleccién de
lazo. - 3. Icono de herramienta
de Seleccién de pincél. - 4.lcono
de herramienta de Seleccién de
pincél corrector puntual.

L] I

Las opciones de Recuadro, Lazo y Pincel, permiten seleccionar sectores espectrales del
audio y editarlos de una manera mucho mas fiel y rapida, en la seleccién de pincel a su vez
contiene un rango de opacidad que permite que los efectos aplicados sean mas tenues o
fuertes en la seleccién.

La herramienta de Seleccién de pincel corrector puntual, es ideal para limpiar de manera
automadtica el sonido de ruidos no deseados en rangos pequefos de seleccion, para
aquellos que han interacutado con Photoshop, hace la misma funcién que la herramienta
Parche en photoshop, solo que aplicado al espectro del audio.

3.4.2.2. Mover.

La herramienta Mover, aunque descriptivamente realiza movimiento de la pista, hace
también una labor de selecciéon para mover 1 0 2 o varias pistas de un archivo multipista.
Con clic sostenido y arrastrando desde un darea vacia, se pueden seleccionar las pistas
deseadas.

3.4.2.3. Zoom.

La flexibilidad de Adobe Audicién es amplia en el tema del acercamiento y alejamiento.
Desde el panel Editor en la parte superior cuenta con una barra de zoom que mediante
arrastre desde sus laterales, acerca o aleja la linea de tiempo, haciendo el efecto de Zoom.
A su vez esta misma barra hace un desplazamiento uniforme por el drea de visualizacién
arrastrando con clic sostenido la barra de zoom, al final de la barra de zoom se encuentra
un icono para ajustar la pista a la ventana de el panel Editor.

1. Barra de zoom - 2. Iconos de control manual de zoom.

sSENA
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La apariencia grafica de la barra de zoom es diferente para el método de trabajo Multipista
y el método de trabajo Forma de onda, donde en la forma de onda la barra de zoom
muestra la forma de onda mientras que en Multipista muestra una linea por pista activa, si
son 10 pistas que se estan trabajando en el archivo, muestra las 10 lineas horizontales, si
hay 10 pistas pero solo activas hay 2, entonces muestra 2 lineas horizontales, ademas
muestra la ubicacién de la pista dentro del archivo, es decir si las dos pistas no comienzan
en el mismo punto, las muestra desde el punto donde inicia.

Barra de zoom en el método de trabajo Forma de onda.

Barra de zoom en el método de trabajo Multipista.

Con la tecla ctrl en Windows y comand en Mac + scroll del mouse situados sobre una pista
en el area del panel Editor, también acerca y aleja la pista, si lo que desea es darle mayor
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espacio a cada editor independiente de pista debe situarse sobre el editor independiente
y realizar la misma accion. Con la tecla alt + scroll del mouse, se realiza un acercamiento o
alejamiento vertical, es decir de amplitud de onda sobre la pista, o dandole mayor espacio
a cada editor independiente de la pista. También se puede acceder a las anteriores
opciones mediante el control manual del zoom.

4
3

1. Acercamiento vertical, Acercar amplitud - 2. Alejamiento vertical, Alejar amplitud —
3. Acercamiento horizontal, Acercar tiempo - 4. Alejamiento horizontal, Alejar tiempo —
5. Ajustar a ventana panel Editor, Alejar del todo en todos los ejes — 6. Acercar al punto de
entrada - 7. Acercar al punto de salida — 8. Acercar la seleccidn — 9. Acercar la pista seleccionada.

2

3.4.2.4. Cuchilla.

La facilidad que ofrece Audition para editar no hace la excepcién con el corte de las pistas
convirtiéndolas en segmentos llamados clips, estos a su vez toman caracteristicas propias
de una pista, como la opcién de desvanecido y poderlos mover a otras pistas para efectos
de transicién. La herramienta cuchilla permite realizar un corte al clip seleccionado o si se
prefiere con clic sostenido sobre el icono de cuchilla en el menu emergente se puede
seleccionar la cuchilla para todos los clips.

1. Herramienta Cuchilla.

.L.:.;. lQ lQ Herramienta Cuchilla en clips seleccionados

-= % Herramienta Cuchilla en todos los clips

1. Con clic sostenido sobre el icono de herramienta Cuchilla, se activara el menud emergente para
seleccionar el tipo de cuchilla a usar.

@
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3.4.2.5. Reparacion automatica.

En el modo de visualizacion espectral, existe una forma de eliminar de manera rapida y
sencilla los sonidos pequeios de fondo que ensucian el audio, como toses, chasquidos,
siseos, sirenas, timbres de celular, pasos, respiracion, entre otros sonidos secuenciales.

. Herramienta Pincel corrector puntual

Mediante la opcidn de Pincel corrector puntual se logra realizar la limpieza de la pista en
fragmentos pequefios y perfeccionandolos de manera manual, pero si lo que se pretende
es eliminar un sonido secuencial de manera prolongada, por ejemplo el sonido de una
sirena mientras hay una voz de un locutor delante, y el sonido se prolonga durante toda la
pista de audio, se puede crear un modelo de sonido tomando como punto de referencia
la seleccion realizada, ademas se puede usar posteriormente en ediciones similares. La
herramienta Pincel corrector puntual funciona solamente en modo de visualizacion
espectral.

h 0o b v W mm~
1

b i “ﬂ i} i Hﬂ -ﬁr,.”h. 0

Modo de visualizacion de Frecuencia espectral sin aplicar Pincel corrector puntual

B 0 vy M

JII ;i! i" '4!‘# ‘ﬁl dlﬂ ‘m H [

Modo de visualizacién de Frecuencia espectral con aplicacién Pincel corrector puntual

3.4.2.6. Copiar y pegar.

Cuando se realiza ediciéon de audio o de video, generalmente se necesitan fragmentos de
una pista para convertirlas en clips repetitivos o loops, con Adobe audition puede
seleccionar lo que quiere dejar como clip y con clic derecho seleccionar la opcion Copiar

sSENA



m" M‘”MW“ W' MANUAL BASICO ADOBE AUDITION / Pag 28

en nuevo, automaticamente se abre una
nueva ventada de método de trabajo Forma
de onda con el contenido de lo antes
seleccionado. De igual forma puede copiar
fragmentos de una pista y con solo poner el
indicador de tiempo actual en el punto que
lo desea pegar, se adhiere a la misma pista, si
lo que quiere es pegar en un nueva pista,
asegurese de colocar el indicar de tiempo
actual en la pista vacia y a partir del punto
del indicador sera pegada la seleccidn,
también puede seleccionar el fragmento de
audio que quiere que sea reemplazado
mediante la opcion pegar.

3.4.2.7. Eliminar.

Si lo que desea es eliminar un fragmento de
la pista de audio, con clic derecho puede
eliminar la seleccion, si lo que desea es
eliminarlo de la pista pero pegarlo en otra
pista oprima cortar, asi el audio eliminado
quedara disponible en el portapapeles para
ser pegado donde desee. Para eliminar una
pista de un archivo multipista, con la
herramienta Mover 6 Seleccién de tiempo,
toque la pista a eliminar y oprima la tecla
suprimir.

Para eliminar una pista de un archivo
multipista debe seleccionarla e ir al menu >
Multipista > Pista > Eliminar pista
seleccionada

3.4.2.8. Mezclar.

Lo mas importante para la realizacion de las mezclas es tener en cuenta el tipo de pista'y
su correspondiente aplicacién. Existen cuatro tipos de pistas. Pista de video, se activa
cuando es importado un video al escenario de trabajo. Pista de audio, esta
predeterminada y muestra la onda de sonido. La pista de bus, sirve para hacer mezclas o
combinaciones de salida, controlandolas de manera agrupada o colectiva. La pista
maestra, siempre va estar al final de cada sesién multipista, permite controlar como un
todo, la salida de multiples pistas de audio, y de bus.

@
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Editor: Sesion sin titulo 1_01_se

== - audio 1

++ audio 2

Maestro

1. Pista de video, se activa cuando es importado un video al escenario de trabajo o agregandola
al método de trabajo multipista mediante el mend > Multipista > Pista > Agregar pista de video
— 2. Pista de audio, esta predeterminada y muestra la onda de sonido - 3.La pista de bus, sirve
para hacer mezclas o combinaciones de salida, controlandolas de manera agrupada o colectiva.
- 4. La pista maestra, siempre va estar al final de cada sesion multipista, permite controlar como
un todo, la salida de multiples pistas de audio, y de bus.

Las pistas pueden ser nombradas para poderlas identificar de manera sencilla, asi mismo
pueden ser ordenadas de acuerdo a las necesidades, solamente arrastrandolas de arriba
hacia abajo para ubicarlas donde se desee o viceversa. Cada pista dentro de su control
independiente de pista, tiene la opcidn de Silenciar la pista, la opcién de Solo que anula
las demas pistas para la reproduccion, y la opcion de Preparar para grabar.

3.4.3. Efectos.

En este tema la profundizacion es relativa, es decir cada usuario de la herramienta
dependiendo el enfoque del objetivo a conseguir, podra aplicar el efecto con diferente
perspectiva. Sin embargo cada efecto esta creado y pensado para algo en particular.

@
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3.4.3.1. Aplicacion de efectos.

La aplicacion de los efectos depende en gran parte de la planificacién que se esté
haciendo para el cumplimento del objetivo de la edicién, se aplican mediante el menu >
Efectos, 6 mediante el bastidor de efectos que permite activar o desactivar los efectos
para tener una previsualizacién en tiempo real, aunque la aplicacién de efectos mediante
el panel Bastidor de efectos es mucho mas exigente para el procesamiento del efecto y el
procesamiento de la maquina.

Los efectos estan agrupados por tipo de resultado, con su correspondiente ramificacién.

Mostrar bastidor de efectos X0
* Editar Efectos de clip en bastidor de efectos Predet._. | v
Editar Efectos de pista en bastidor de efectos

! 2WVETT
Generar >
Volumen de coincidencia

I T

Amplitud y compresién (0 Amplificacion...

| Retardo y eco 3 Mezclador de canales...
Diagnastico 3 DeEsser...
Filtro y EC 3 Procesamiento dinamico...
Modulacion 3 Envolvente de transicion (p
Reduccion de ruido / Restauracién > Fnvolvente de ganancia (proceso).
Reverberacion > Limitador forzado...
Especial > Compresor multibanda...
Imdgenes estéreo > Normalizar (proceso)
Tiempo y tono [ 2 Compresor de una sola banda...

Nivelador de volumen de voz...

VST : Compresor modelado en tubo...

v

VST 3
AU
Administrador de plugins de audio...

Menu Efectos > Amplitud y compresion >

3.4.3.2. Panel de Bastidor de efectos.

Como se menciond en el punto anterior, el panel de Bastidor de efectos ademas de ser
una herramienta muy util para la previsualizacién de los efectos, se convierte en un
compendio de los mismos, ya que por pista de audio el Bastidor permite tener 16 efectos
aplicados a la pista de audio, efectos que pueden ser activados y desactivados en el
momento que se quiera.

@
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El panel de bastidor de efectos se activa en el Menu > Ventana > Bastidor de efectos, para
el método de trabajo Formato de onda, en el caso del método de trabajo Multipista, en la
parte superior de el editor independiente de pista se encuentra el icono de efectos que
despliega el bastidor de efectos dentro del editor independiente de pista.

3.5. Sonido envolvente.

En la actualidad el sonido envolvente o también llamado 3d, juega un papel fundamental
con el objetivo que se quiere transmitir, manejarlo de manera ideal hace la diferencia con
respecto al resultado.

3.5.1. Sonido envolvente.

Para la creacion de sonido envolvente desde audition se debe crear el archivo con canales
5.1, este permite generar varios audios de diferentes caracteristicas para luego al ser
exportados se genere dicho efecto auditivo.

3.5.2. Importacion de video.

Para importar un video al escenario de trabajo hay 2 formas. Puede ir al ment > Archivo >
Importar > Archivo, o si lo prefiere puede ir al menu > Multipista > Insertar archivos. En el
momento de importar el video sea cual sea la forma de hacerlo, automaticamente se
activa la pista de video de el método de trabajo Multipista, separado el video del audio
que queda en la prime pista, justo debajo de la pista de video, a partir de ese momento
puede mover el audio de manera independiente del video, para mover las 2 pistas al
tiempo use la herramienta de la barra de herramientas, Mover.

By Sps E ‘@ EEE EEEE
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3.5.3. Formatos admitidos de video.

DIFERENTES FORMATOS

AVI DV MOV (incluyendo archivos con hasta
32 canales de audio)

MPEG-1 MPEG-4 APE (Audicion CS6)

AVl DV 3GPPy 3GPP2

Formatos adicionales de importacion de video en Audition CS6

MPEG-2 (si esta instalado CS6 Production Premium o Master Collection) Para
activar los siguientes formatos, seleccione Habilitar compatibilidad con formato
DLMS en las preferencias de Caché de medios y de disco. (Esta opcion esta
desactivada de forma predeterminada para obtener el maximo rendimiento.)

FLV R3D AVI (solo para Windows)

SWF WMV

3.5.4. Previsualizacion de video.

En el menu > Ventana > Video, se despliega el panel de video, que permite previsualizar el
video importado en la linea de tiempo de la sesién multipista.

Editor: Sesion sin titulo 1_01 sesx *

|

2 & PN W B

! H Referencia de video
o

= b audio 1 HNE
ol @ +0 il @0
=+  Entrada estérec pred » @
Mostrar envolventes
(]
=+ audio 2 It} (ST |ER
il @ i

=+  Entrada estéreo pred » &

Panel Video
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Para ajustar audio a video el panel de previsualizacion de video es la clave para ajustar el
audio al video de acuerdo a los requerimientos del usuario.

3.6. Exportacion.

En el menu > Archivo > Exportar, se encuentran las diferentes opciones para exportar los
archivos trabajados en el método de trabajo Forma de onda, 6, Multipista.

En la sesion Forma de onda, nos permite exportar el archivo a diferentes formatos de
reproduccién de audio. En la ventana emergente de Exportar archivo se encuentran los
datos minimos que debe tener el archivo a exportar como es el Nombre del archivo,
Ubicacion del archivo, el Tipo de muestreo, y los ajustes de exportacién, también muestra
el tamano aproximado del archivo.

o

Tipo de muestra:

Ajustes de farmato:

' Incluir marcadore

Tamafia de archive

e S 0 S

wuilio &0
AIFF (*.aif, * aiff, *.aifc)
Monkey's Audio (*.ape)
Apple Audio Teolbox (*.3g2, *.3gp, *.aac, *.adts, *.aif, *.aifc, ~.aiff, *.au, *.caf, *.m4da, *.m4b, *.m4dr, *.mp4, *.sd2, *.snd, *.wav}
Audio AAC (*.aac, *.adts)
libsndfile (*.aife, *.aiff, *.au, *.avr, *.caf, = flac, * htk, =.iff, *. mat, *.mpe, *.0gg, *.paf, *.pem, *.puf, *.rf64, *.sd2, * sds, *sf, *.voe, * vox, *.wid, “.wav, * wve, * xi)
Formato de archive FLAC sin pérdidas (*.flac)
Contenedor OGG Xiph (*.ogg)
Audio en MP2 (*.mp2)
* Audio en MP3 (*.mp3)
Onda PCM (*.wav, * bwi)

Tipos de archivos de exportacion

En la sesion Multipista, se
puede exportar una parte de

la pista

fragmento y en el menu >
Archivo > Exportar > Mezcla
multipista > Seleccién de
tiempo. Para exportar toda la
sesion en el menu > Archivo >
Exportar > Mezcla multipista
> Sesiébn completa. Para
exportar solo las pistas o clips
seleccionados en el menu >
Archivo > Exportar > Mezcla
multipista > Clips
seleccionados.
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m Edicion Multipista Clip Efectos Favoritos Vista Ventana Ayuda
Nuevo > Adobe Audition
Abrir... ®0 Espacio de trab.
Abrir anexo > =
Abrir recientes »

Extraer audio del CD...

Cerrar W 0:30,0 0:31.0
Cerrar todo

Cerrar medios no utilizados

Cerrar sesion y sus medios

Guardar ®S

Guardar como... {+8S

Gu ir seleccion como EES

Guardar todo NS

Guardar todo el audio como proceso por lotes...

Importar

Mostrar en Explorador de medios
Mostrar en Finder

Mezcla multipista Seleccién de tiempo...
Sesion completa...

Clips seleccionados...

Sesion...

Sesién como plantilla...

Formato de intercambio XML de FCP...
OMF...

Cargar en SoundCloud...

Ajustes de la aplicacién...

Menu > Archivo > Exportar > Mezcla multipista

SMEMs) Exportar mezcla multipista

MNombre de archivo:
Ubicacion: Examinar...

Formato: ' Onda PCM (* wav, * bwf)

Tipo de muestra:
Nuevo tipo de muestra:

Ajustes de formato:

Opciones de mezcla:

Igual que origen
44100 Hz Estéreo, 32 bits

Onda sin compri
Punto flotante de 32 bits (IEEE)

leccion de tiempo actual

Cambiar...

Cambiar...

Cambiar. .

(estérea)
Incrustar los datos del vinculo de
edicion de originales

netadatos

¥ Incluir marcadores y o

v Abrir arc

tras la exportacion

Cancelar Aceptar

Ventana emergente de configuracién de exportacion Mezcla multipista (aplica igual
para sus tres opciones)

@
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Adobe Audicion, permite exportar directamente desde el programa, pistas a ser escritas
en CD, en el menu > Archivo > Exportar > Grabar audio en CD.

Grabar audio
Unidad: PIONEER DVD-RW DVR-KDEA Q624 =
Estado: La bandeja del dispositivo esta abierta. Inserte un medio

grabable de CD en blanco, cierre la bandeja y, a
continuacion, vuelva a intentarlo.

Modo de escritura: | Escribir v |

Velocidad:
Copias:
Verificar CD tras la grabadon

~ Expulsar CD al finalizar

Ventana emergente de configuracién de Grabar audio

Exportacion como plantilla, para ser usada porteriormente con otros proyectos similares.
Para exportar como plantilla seleccione en el menu > Archivo > Exportar > Sesién como
plantilla (aplica solo para sesiones Multipista).

= Exportar sesitén como plantilla
Nombre de la plantil tulu_LE‘ E

Ubicacion: fUsers/Shared /Adobe/Audition/6.0/Session Templates Cambiar.

+ Incluir marcadores y otros metadatos

Cancelar Aceptar

Ventana emergente de configuracién Exportar sesiéon como plantilla

Las opciones de exportacion en formato de intercambio XML de FCP (Final Cut Pro) y OMF,
son formatos para realizar edicion en otros programas basados en la informacién y
edicion incial que ofrece adobe audition. Algunas aplicaciones conservan mejor la
informacion inicial que otras. Estos formatos contienen opciones de encabsulado, para
crear un archivo con toda la informacién incrustada, es decir las pistas de audio y video
quedan integradas en un solo archivo lo que lo convierte en un archivo Unico pero con
mayor peso y exigencia para el procesamiento del programa y la maquina. También da la
opcion de exportar Con referencia, lo que nos permite trabajar con archivos enlazados,
alojados en una ruta especifica y que el programa va integrando de acuerdo al uso dentro
de la aplicacién.

@
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 EaNeNs) Exportar formato de intercambio XML de FCP

Nombre de archivo sién sin titulo 1_01_0

Ubicacion: aravito/[ t | 29 Examinar...

Formato: Formato de intercambio XML de FCP (_..
Tipo de muestra: 44100 Hz Estéreo
¥ Incluir marcadores y otros metadatos en sesion
¥ Guardar copias de archivos asociados Opciones._..

¥ Abrir sesion después de guardar

Ventana emergente de configuracion Exportar formato de intercambio XML de FCP (Final Cut
Pro), importante mantener seleccionada la opcién de Guardar copias de archivos asociados, para
mantener la estructura multipista con los archivos enlazados. Sin embargo opciones como el
stereo, los Clips superpuestos, las pistas de buses, y maestra y los canales envolventes seran
excluidos en la exportacion.

4. METODOS ABREVIADOS DE TECLADO.

En el menu > Editar > Métodos abreviados de teclado, se encuentran todos los que ofrece
el programa, si desea personalizar o cambiar algin comando en la segunda columna,
método abreviado situese sobre el comando a editar y escriba el nuevo método
abreviado, si no existe uno situese en la columna comando frente al comando que desea
crear y digite el método abreviado de teclado. Para imprimir todos los métodos
abreviados disponibles presione Copiar en el portapapeles, en cualquier editor de texto
pegue el contenido copiado.
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- HaNaNs)] Métodos abreviados de teclado

tablecidos de distribucion de teclado: |

Coincidir maydsculas y mindsculas

Mezcla la salida de la pista maestra de los clips selecc_..
Abre un archivo existente.
Abre los archivos existentes y los agrega al final dela...
Abre los archi & ntes y los agrega al final de u...
Ajustes de la aplicacion de ... » ajustes de la aplicacion del archivo selecc...
Borrar recientes ivos recientes de la lista.
Cargar en Soundcloud Carga el audio e ndcloud.
Cerrar f Cierra el a o actual.
Cerrar medios no utilizados Cerrar archivos sin referencia con ninguna sesion abi._
Cerrar sesion y sus medi Cerrar sesion actual y sus medios de referencia.
Cerrar todo Cierra todos los archivos.
orta los ajustes de la apli al archivo sele
orta el arc actual a un nuevo archivo.
ortar audio en marcado... xportar audio de tod los marcadores de rango en
Exportar el formato de imte___ ortar la sesion actual al formato de intercambio __.

Exportar mezcla multipista

Copiar en el portapapeles Agregar Eliminar todo
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GLOSARIO

Acoplar: Unir o encajar entre si, minimo dos elementos o mas. En el caso de Adobe
Audicion hace referencia a unir paneles para una mejor organizaciéon del espacio de
trabajo.

Amplificar: Ampliar o aumentar la intensidad de una onda de sonido.

Audio: Sistema por el cual ondas de sonido son grabadas, transmitidas y reproducidas.

Bastidor: Armazon para fijar sustratos para la creacion de algo, generalmente con fines
artisticos.

Bastidor de efectos: Hace referencia al panel donde se realizan efectos que puedes ser
activados y desactivados para revisar una ediciéon de audio en tiempo real.

Bit: Es la minima unidad de informacién de cualquier representacion de un archivo digital.
Belio: Unidad de medida de la magnitud sonora

Decibelio: Décima parte de un belio y medida adoptada para la intensidad sonora.
Edicidn: Proceso de optimizacidn y organizacion de contenido digital, en este caso audio.

Efecto: Se define como el resultado de una causa. En audiovisuales es considerado como
la aplicacion de técnicas que de alguna manera crean una ilusién en el espectador.

Espectro: Se refiere a laimagen grafica de un fenédmeno fisico.

Forma de onda: Hace parte de la representacién gréfica de la onda sonora representada
por tiempo y amplitud.

Frecuencia: Se refiere a la magnitud que mide las repeticiones de cualquier fenémeno
fisico.

Grabar: Se refiere a la captura de datos en cualquier dispositivo o medio digital.

Hercio: Unidad de frecuencia de un movimiento vibratorio, equivalente a un ciclo de
oscilacion por segundo.

@
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Interfaz: Es la forma de comunicacion entre dos sistemas. En el contexto de la informatica
se refiere a la forma como un sistema propone la visualizacién de los contenidos vy el
usuario interactia con él, por medio de dispositivos de interfaz como un teclado y un
mouse.

Longitud de onda: Se refiere al periodo espacial o distancia que existe entre 2
pulsaciones consecutivas.

Mezclar: Juntar o unir elementos en un todo. En el contexto audiovisual se refiere a unir
varias pistas de audio de diversos ritmos o contenido y reproducirlas en una sola pista.

Multipista: Concepto propio para la grabacion o edicion de audio, obteniendo las pistas
desde diferentes fuentes para luego crear un solo contenido de reproduccién.

Onda: Oscilacion periddica que se genera a partir de cualquier fenémeno fisico,
propagando energia y no materia.

Panel: Piezas o separaciones de un todo. En adobe audition se refiere a la porciéon dentro
de la interfaz gréfica del programa que brinda una opcién que puede afectar a cualquier
otro elemento dentro del mismo entorno.

Profundidad de bits: Rango dindmico entre audio de referencia y el ruido base.

Rango dinamico: Es la diferencia entre el sonido mds bajo y el sonido mas alto. Entre
mayor sea la diferencia mayor sera el rango dinamico.

Sonido envolvente: Conocido también como sonido 3d, se refiere a la salida de audio por
multiples canales.

Velocidad de muestreo: Se refiere al nimero de muestras, que se obtienen de una seial
analdgica original, durante el proceso de conversién a senal digital.

Zoom: Proceso de acercamiento o alejamiento de una imagen. En el audio se refiere al

acercamiento o alejamiento del sistema de visualizacién disponible, generalmente forma
de onda.

sSENA
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ACTIVIDAD DE AFIANZAMIENTO

Luego de haber estudiado detenidamente la informacion de este objeto de aprendizaje,
lea cuidadosamente y resuelva las siguientes preguntas de seleccion multiple con unica
respuesta.

1. ;Para que sirve el Software Adobe Audition?

Editar Audio

Grabar Audio

Crear Bandas Sonoras
Todas las anteriores

on oo

2, ;Con cual de las herramientas basicas se puede seleccionar y mover varias pistas
al mismo tiempo?

a. Seleccionar

b. Mover

C. Cuchuilla

d. Todas las anteriores

3. {Cual es el método de edicion destructivo de Adobe Audiciéon?

Método de trabajo Forma de Onda
Método de trabajo Multipista
Visualizacion de Forma de Onda
Visualizacion de Espectro de audio

on oo

4, ;Cuantos tipos de pista existen en Adobe Audition?

onNn oo
_ N U1 N
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5. {Que significa las siglas dB?

onNn oo

Desibelico
Desidel
Dragon Ball
Decibeles

6. ;Para que sirve esta herramienta en el panel editor de Adobe Audition?

onNn oo

N

onNn oo

onNn oo

Reproducir
Omitir seleccién
Reboninar
Adelantar

. Para eliminar una pista de un archivo multipista debe seleccionarla e ir al menu?

> Pista > Multipista > Eliminar pista seleccionada
> Multipista > Eliminar pista seleccionada
> Multipista > Pista > Eliminar Preferencia
> Multipista > Pista > Eliminar pista seleccionada

. {Cudl de estos Formatos de video no es admitido en Adobe Audition?

AVi
MPEG-1
PNG
WMV

?C)8'(P) L' @9 (P) SO ¥ () €(A) T'(P) L :SYLSANSIY
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Control De Documento.
Construccion Objeto De Aprendizaje.
Manual Basico de Adobe Audition.
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Audition

U

Adobe Audition es el software de edicién de audio de la suite de
Adobe. Su entorno de trabajo con distribucion de paneles, facilita la
usabilidad de la herramienta y a su vez optimiza las opciones de
edicién y aplicacion de efectos. Mediante este programa se puede
obtener, crear, grabar, editar, mezclar, aplicar efectos, crear loops de
audio, entre otras opciones. Se caracteriza por obtener resultados
profesionales, el alcance de este programa es muy versatil y
depende de la pericia del usuario conseguir resultados
verdaderamente sorprendentes.
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